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Из года в год становится все больше крупных турниров по Dota 2становясь 
все более популярным. В большинстве стран мира киберспорт зарегистрирован  
как официальный вид деятельности. На вопрос много ли геймеров с Казахстана, 
однозначно  ответить трудно, так как открытая статистика доступна не по всем 
популярным играм, но хотелось бы опубликовать очень интересные цифры 
Steam-статистики по игре Dota2.

*Статистика на 25 ноября 2015 года



Цель: Выявить основные причины тенденции развития и популяризации киберспорта как 
социального явления (на примере Астаны)

Задачи: 

1. Выявить основные референтную группу киберспортсменов
2. Выполнить анализ статистических и вторичных данных
3. Провести  анкетирование с любителями (30)  Dota 2 (среди школьников и студентов Астаны)

Объект: студенты и школьники г.Астаны играюшию данные игры

Предмет: вовлеченность, активность и результаты в этих играх  студентов и школьников г.Астаны



Гипотеза:
1. Большинство студентов, школьников играющие 

эти игры играют просто для проведения 
времени, то есть не планируя стать 
киберспортсменами.

2. Пропадания желания стать киберспорснами 
среди любителей из-за плохого отношения 
близких к их  вовлеченностьи активностьи в 
компьютерных играх

3. Киберспортивные турниры проводятся на 
просторах Казахстана, но лучших играгов 
забирают инностранные киберспортивные 
организации, в основным с СНГ.



*Статистика на 
25 ноября 2015 
года

*Статистика на 
10 января 2018 
года

Средняя зарплата казахстанцев в июле 2016 составила 143 650 тенге= 
428,9$ [forbes.kz]

I.



AdreN 
Даурен Кыстаубаев (род. 4 февраля 1990 году, Алматы) — 
казахстанский киберспортсмен, профессиональный игрок в 
Counter-Strike,бывший капитан команды Gambit Esports. 
Чемпион PGL Major Kraków
Gambit Esports — европейская киберспортивная организация, 
базирующаяся в Великобритании

goddam
Дулат Сейдимомын,   (род. 9 декабря 1995 году,Казахстан) 
Профессиональный игрок в Dota 2.
В середине августа 2014 года в Старсерию X Сезона 
StarLadder пробилась малоизвестная тогда команда 
Kompas.Gaming. На позиции саппорта играл казахский игрок 
goddam. Уже в октябре Дулат вместе со всей командой 
(кроме PSM) оказался в HellRaisers. 

HellRaisers (HR) — украинская киберспортивная 
организация.



*Статистика на 
25 ноября 2015 
года

*Статистика на 
10 января 2018 
года
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II.





«УТВЕРЖДАЮ»
1. Руководитель Управления образования города Астаны   

Жангозин А.К.
2. Директор ГККП «Дворец Школьников» Акимата города 

Астаны Аркабаева У.Н.
3. Президент общественного Обьединения Казахстанская  

Федерация Киберспорта Куштаев Р.И. 

Первый из них  хабитуализация, т.
е. опривычнивание (от англ. habitual — привычный), превращен
ие в повседневность

Третий уровень-воплощения 
идей в соответствующее общество, социально признавшее эти 
идеи и сделавшие их коллективнымипредставлениями, 
— это институционализация

 Четвертый 
этап и способ социального конструирования реальности-
легитимация.

 Второй способ авторы 
называют типизацией. Она разделяет объекты на классы (мужч
ина, покупатель, европеец и т.д.).

П. Бергер, Т. Лукман: Социальное конструирование реальности



Общественное Объединение Казахстанская Федерация Киберспорта



Большинство турниров проводит не 
Общественное Объединение 

Казахстанская Федерация 
Киберспорта

Целями чемпионата являются 
развитие, пропоганда, и 

популиризация киберспорта 
среди школьников и молодежи. 

Выявление лучших 
киберспортсменов для создания 
команда по кибердисциплинам



Уровень игроков и организации



III.



Портрет





Почему?





Выводы:
1. Киберспорт очень быстро развивается в 

Казахстане.
2. Большинство, если не все топ-

киберспортмены Казахстана  играют за 
иностранные команды.

3. Несмотря на большое количество игроков, 
киберспортсменов мало: близкое окружение 
не рассматривают киберспорт как будущую 
профессию

4. Большое количество игроков связана с очень 
доступностью игр

Надо использовать свой потенциал и 
идти в ногу с мировой индустрией!


