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Программа для машины игрока



Программа для машины игрока
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Программы для встречных машин



Программы для встречных машин



Задания
❑Добавить звук езды (car passing в разделе «Эффекты») – в программу сцены

❑Увеличить скорость движения встречной (легковой) машины

❑ (*) Сделать выигрыш при достижении определённого значения километров


