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ОБОСНОВАНИЕ ПРОБЛЕМЫ

Проектная деятельность учащихся по реализации интегрированного 
исследовательского проекта  «Книжка-малышка» осуществлена в рамках 
педагогического проекта совместной творческой деятельности учащихся 
«Вместе-лучше», разработанного педагогом Терешкиной Ю.В.

Проект  «Книжка-малышка» осуществлен учащимися 3А и 3Б классов в 
течении 2-3 четверти 2012-2013 учебного года

Направленность проектной деятельности: исследовательский, практико-
ориентированный характер

Форма организации: индивидуально- совместная творческая работа

Форма представления проекта: презентация



ОБОСНОВАНИЕ ПРОБЛЕМЫ

Поиск и анализ проблемы
    Изучая в 1 четверти тему «Твои книжки» (тема года «Искусство вокруг 

нас» по программе Б.М. Неменского), учащиеся  третьих классов 
знакомятся с многообразием форм и видов книг, работой художника по 
созданию книги и книжной иллюстрации.

Если ограничиться в задании только созданием иллюстрации или 
буквицы, роль художника по созданию книги воспринимается ребятами 
недостаточно ярко и полно. Встает проблема недопонимания значимости 
работы художника. 

Вариант задания «разработка детской книжки-игрушки с иллюстрациями» 
более интересна и более полно раскрывает значимость работы художника 
по созданию книги. Однако, (как показал многолетний опыт), ребятам 
гораздо интереснее делать иллюстрации к собственным рассказам и 
историям, поэтому и возникла идея по созданию детской книжки-
малышки, где бы ребята смогли попробовать свои силы и в качестве 
писателей, и в качестве художников детской книги, и в качестве дизайнеров 
книжной графики.



ОСНОВНЫЕ ИДЕИ, ПОЛОЖЕННЫЕ В ОСНОВУ 
РЕШЕНИЯ ПРОБЛЕМЫ.

Исследовательский деятельность учащихся по созданию детской книжки-
малышки наиболее полно раскроет их творческий потенциал, если 
учащиеся «пройдут» путь по созданию книги от замысла  до практического 
воплощения идеи. 

Интеграция таких предметов как развитие речи, изобразительное 
искусство и информатика, позволит учащимся наиболее полно 
представить как рождается книга, поможет формированию представления 
о книге как о целостном организме, основанном на синтезе литературы, 
изобразительного искусства и графического дизайна.

 Совместная творческая деятельность, направленная  на создание книги, 
неизменно вызовет повышенный интерес к учебному процессу,  будет 
способствовать развитию исследовательских, коммуникативных и 
социальных компетенций у учащихся.

      



СТРАТЕГИЯ ПРОЕКТА
I этап. Поисковый. 

Постановка цели и задач.

Цель проекта:
Познакомить учащихся с процессом создания книги, работой художника по 
созданию макета книги и книжной иллюстрации.
Задачи:

Образовательные задачи:

▪ Познакомить учащихся с многообразием форм и видов книг;

▪ Дать представление о структуре книги (обложка, суперобложка, форзац, титульный 
лист, аннотация, предисловие, содержание, оглавление, справочный аппарат);

▪ Познакомит учащихся  с работой художника по созданию макета книги, книжной 
иллюстрации, буквицы;

▪ Дать представление о книге как о целостном организме, основанном на синтезе 
литературы, изобразительного искусства и графического дизайна;

▪ Познакомить учащихся с творчеством  художника детской книги Т. Мавриной 
(приурочено к 110-летию со дня рождения).



СТРАТЕГИЯ ПРОЕКТА
I этап. Поисковый.  

Постановка цели и задач.

Развивающие задачи:

▪ Развитие первоначальных навыков проектной  и исследовательской деятельности;

▪ Развитие навыков выполнения совместной творческой работы; 

▪ Развитие навыков самоконтроля и умения адекватно оценивать свой вклад в 
совместную работу и результаты совместной работы ;

▪ Развитие коммуникативных умений;

▪ Развитие навыков создания буквицы и книжной иллюстрации;

▪ Развитие композиционных навыков (выбор положения в пространстве, формы, 
размера, цвета предметов);

▪ Развитие навыков работы  по созданию макета книги в программе Microsoft Publisher;

▪ Развитие умения написания короткой поучительной истории для детей младшего 
школьного возраста и дошкольников.



СТРАТЕГИЯ ПРОЕКТА
I этап. Поисковый.  

Постановка цели и задач.

Воспитывающие задачи:

▪ Воспитание устойчивого интереса к учебе и предмету;

▪ Воспитание трудолюбия и самостоятельности;

▪ Воспитание умения работать в команде и подчинять свои интересы общим;

▪ Воспитание нравственных качеств личности;

 



СТРАТЕГИЯ ПРОЕКТА
II этап. Аналитический.

Сбор информации и поиск путей достижения цели:

▪ Ознакомление с многообразием форм и видов книг;

▪ Изучение структуры книги (обложка, суперобложка, форзац, титульный лист, аннотация, 
предисловие, содержание, оглавление, справочный аппарат);

▪ Ознакомление с творчеством  художника детской книги Т. Мавриной (приурочено к 110-
летию со дня рождения) и ее «Сказочной азбукой»;

▪ Изучение основ работы в программе Microsoft Publisher;

Составление плана реализации проекта:
▪ Написание поучительной истории-сказки для младших школьников и дошкольников;

▪ Выполнение буквицы;

▪ Выполнение иллюстраций;

▪ Выполнение индивидуального макета книжки-малышки в программе Microsoft Publisher;

▪ Выполнение совместного макета книги на уроках художественного труда;

▪ Презентация проекта.



СТРАТЕГИЯ ПРОЕКТА

III этап. Прикладной.
Выполнение проекта в соответствии с      разработанным планом:
▪ Написание поучительной истории-сказки для младших школьников и 

дошкольников:
На уроке изобразительного искусства учащиеся третьих классов с большим удовольствием 
придумывали поучительные истории для младших ребят. Впоследствии эти истории 
обсуждались и редактировались на уроках развития речи. 
▪ Выполнение буквицы:
После просмотра презентации о творчестве Татьяны Алексеевны Мавриной и знакомства с ее 
«Сказочной азбукой», ребятам было предложено выполнить буквицу для своей истории.
▪ Выполнение иллюстраций:
При выполнении иллюстраций к своим историям, ребята учились разбивать текст на 
смысловые составляющие и иллюстрировать фрагменты текста, говорили о том, как сделать 
книгу интересной и яркой для восприятия маленьких детей.
▪ Выполнение индивидуального макета книжки-малышки в программе Microsoft 

Publisher:
Перед тем как приступить к созданию макета книги, учащиеся познакомились с презентацией 
«Структура книги», выяснили какие элементы структуры книги уместны для книжки-
малышки, предназначенной для маленьких ребят. 
На уроках информатики ребята попробовали свои силы в роли дизайнеров книжной графики.
Впоследствии, на уроках изобразительного искусства, учащиеся обсудили результаты  этой 
работы, отметили удачные и неудачные  моменты, разобрали композиционные и смысловые 
ошибки и еще раз поговорили о том, как сделать книгу яркой и интересной.
▪ Выполнение совместного макета книги:
На уроках художественного труда учащиеся собрали разрозненные буквицы и иллюстрации в 
единую книгу.



СТРАТЕГИЯ ПРОЕКТА

IV этап. Презентационный.

Презентация проекта

Презентация проекта состоялась перед учениками первых и 
подготовительных классов. 
Проект был приурочен к ежегодной неделе детской книги 
и посвящен 110-летию со дня рождения Татьяны Мавриной (1902-1996). 
Младшие школьники и учителя с интересом слушали поучительные истории, 
придуманные и рассказанные учащимися третьих классов и смотрели 
презентацию с красочными иллюстрациями. 



СТРАТЕГИЯ ПРОЕКТА
IV этап. Презентационный.

Рефлексия и оценка качества  проекта: 
Цель  проекта реализована успешно, задачи выполнены. 
Ребята познакомились с процессом создания книги и работой художника по созданию 
макета книги и книжной иллюстрации; 
получили представление о книге как о целостном организме, основанном на синтезе 
литературы, изобразительного искусства и графического дизайна; 
попробовали свои силы в качестве детского писателя, художника детской книги и 
дизайнера книжной графики.

Изучение возможностей полученного продукта как итогового результата проекта: 
Продуктом проекта является макет книги «Книжка-малышка», выполненный на уроках 
информатики (индивидуальные проекты) и макет книги, выполненный на уроках 
изобразительного искусства и художественного труда  и составленный из индивидуальных 
творческих работ учащихся (индивидуально-совместный проект.) 
Как итоговый результат проектной деятельности он несет в себе следующие возможности: 
проект был представлен в виде презентации младшим школьникам и приурочен к 
ежегодной Неделе детской книги, 
а также представлен на всероссийский конкурс «Буква, слово, книга», посвященного 1150- 
летию славянской письменности.
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МАКСИМ ПРОХОРОВ

     Дракоша 

                    и             

        лекарство.

 



 

В НЕВЕДОМОЙ СТРАНЕ 

ЖИЛ              

                                           НЕВИДАННЫЙ  ДРАКОША. 

БОЛЬШЕ 

                                                     ВСЕГО НА СВЕТЕ ОН ЛЮБИЛ 

ЛЕТАТЬ.                      

                                  И ОТ ЭТОГО ЧАСТО БОЛЕЛ,

ПРОСТУЖАЛСЯ. 

ЛЕКАРСТВА ОН НЕ ПРИНИМАЛ, ПОТОМУ ЧТО СЧИТАЛ, ЧТО 

ЛЕКАРСТВА ГОРЬКИЕ И НЕ ПРИНОСЯТ ПОЛЬЗУ. 

У ДРАКОШИ БЫЛ ДРУГ ПЕТЯ. ПЕТЯ БЫЛ СЫНОМ ВРАЧА. КАК ТО 

РАЗ ДРАКОША ЗАБОЛЕЛ ТАК СИЛЬНО, ЧТО НЕ МОГ ЛЕТАТЬ. 

     



 

 

     

Болезнь никак не проходила, поэтому 

Дракоше было грустно. А он обещал Пете 

прийти в гости. 

И наконец, наступил тот день. Петя ждал и 

ждал с нетерпением, а Дракоша все не 

приходил. 

У Пети лопнуло терпение. Он собрался и 

пошел к Дракоше. 

Когда он открыл дверь, то невероятно 

удивился, увидев больного Дракошу, 

лежавшего на 

кровати. 

Петя достал из своего чемодана бутылочку.



 
 

 

 

 

 
ПЕТЯ СТАЛ УГОВАРИВАТЬ ДРАКОШУ ВЫПИТЬ МИКСТУРУ.     

Дракоша увидел ее и от страха спрятался под 

одеяло.



 
 

 

 

 

 

Он согласился и выпил всю бутылочку кисло-

сладкой микстуры.

Чудеса! Чудо! Дракоша выздоровел!

 

И с тех пор никогда больше не отказывался 

лечиться!
 



     МАРИЯ КРЫЦИНА

Хвастливая                                     

собачка



     

                                                    

 ЖИЛА-БЫЛА СОБАЧКА, 
КОТОРАЯ                          

                                              ВСЕ ВРЕМЯ 
ХВАСТАЛАСЬ: 

                                                     «Я СИЛЬНЕЕ САМОГО 
СИЛЬНОГО                                                        

                                                     БОГАТЫРЯ! 
И Я МОГУ ПОДНЯТЬ 

                                                     ДАЖЕ СЛОНА!!!»

ОДНАЖДЫ СОБАЧКА ПРИШЛА В ГОСТИ К КРОЛИКУ. 
И ТАМ ОНА УВИДЕЛА ГИРЮ В 5 КГ. 

ОНА СТАЛА ХВАСТАТЬСЯ, ЧТО ПОДНИМЕТ ГИРЮ ОДНОЙ 
ЛАПОЙ.



     

                                                     

ПОДОШЛА СОБАЧКА К ГИРЕ И ДАЖЕ С МЕСТА ЕЕ СДВИНУТЬ НЕ 
МОГЛА. 
КРОЛИК ТОЛЬКО УСМЕХНУЛСЯ.



     

                                             

ТОГДА СОБАЧКА СКАЗАЛА: «Я, КОНЕЧНО, НЕ МОГЛА ПОДНЯТЬ 
ГИРЮ, НО Я СИЛЬНА УМОМ!»

И ОНА ПОШЛА К ЁЖИКУ, КОТОРЫЙ СЧИТАЛСЯ В ЛЕСУ 
САМЫМ УМНЫМ.

                               ЁЖИК ЗАГАДАЛ СОБАЧКЕ СВОЮ ЗАГАДКУ:
                                          «У КОГО В ЛЕСУ ИГОЛКИ
                                          КОЛЮЧИЕ,  КАК У ЕЛКИ?»

                  И СОБАЧКА НИЧЕГО НЕ ОТВЕТИЛА. 

НО ОНА ПОНЯЛА, ЧТО И УМОМ НЕ СИЛЬНА. ЗАТО ПЕРЕСТАЛА 
ХВАСТАТЬСЯ.



     ДАРЬЯ САПРЫКИНА 

Веселый                                                 

            котенок



                                                                             

                                                                                                            
ЖИЛ БЫЛ 
                                                                    ВЕСЕЛЫЙ,               
ДОБРЫЙ И ВНИМАТЕЛЬНЫЙ КОТЕНОК МУРЗИК. 

У НЕГО БЫЛО МНОГО ДРУЗЕЙ. КОТЯТА ЛЮБИЛИ ИГРАТЬ С 
МУРЗИКОМ, ПРИХОДИЛИ К НЕМУ В ГОСТИ, ХОДИЛИ ВМЕСТЕ 
НА ЛУЖАЙКУ, ЛОВИЛИ МЫШЕК. 



НО ОДИН КОТЕНОК ОБМАНЫВАЛ ПРИЯТЕЛЕЙ, ДАЖЕ 
ЯБЕДНИЧАЛ.
 ОДНАЖДЫ ОН СКАЗАЛ ДРУЗЬЯМ, ЧТО ЭТО МУРЗИК ИХ 
ОБМАНУЛ.



НО ДРУЗЬЯ НЕ ПОВЕРИЛИ. ОНИ ЗНАЛИ МУРЗИКА УЖЕ 
ДАВНО. ОН БЫЛ ХОРОШИЙ И НИКОГДА ИХ НЕ ОБМАНЫВАЛ.
 А НЕСЧАСТНОМУ ОБМАНЩИКУ ПРИШЛОСЬ ИЗВИНЯТЬСЯ. 

ВСЕ КОТЯТА ПОБЕЖАЛИ ИГРАТЬ НА ЛУЖАЙКУ.



     ДАРЬЯ ОКОЛЫШЕВА

Про куклу Сару.



     В ОДНОМ МАГАЗИНЕ БЫЛА ПОЛКА С 
ВЕСЕЛЫМИ, КРАСИВЫМИ, БОЛЬШИМИ И 
НАРЯДНЫМИ КУКЛАМИ. ОНИ СТОЯЛИ В 
ОГРОМНЫХ КОРОБКАХ. 

А КУКЛА САРА БЫЛА НЕ В КОРОБКЕ И 
НЕ ТАКАЯ КРАСИВАЯ, КАК ОСТАЛЬНЫЕ.



ДЕВОЧКА ПО ИМЕНИ ЛАРА УВИДЕЛА ГРУСТНУЮ САРУ И 
КУПИЛА ЕЕ. 

ЛАРА БЫЛА СЧАСТЛИВА,  ВЕДЬ САРА БЫЛА ЕДИНСТВЕННАЯ 
ТАКАЯ, НИ НА КОГО НЕ ПОХОЖАЯ.



                                                                ДОМА ЛАРА СШИЛА  
                                                            ЛЮБИМИЦЕ КРАСИВЫЕ ПЛАТЬЯ 
                                                            С РУКАВАМИ, РАЗНОЦВЕТНЫЕ 
                                                            КОФТОЧКИ, ЮБКИ ИЗ ШЕЛКА. 

САРА ОЧЕНЬ ЛЮБИЛА ЛАРУ,
 А ЛАРА САРУ.
      
                                      

 ЛАРА ВСЕГДА ЗАБОТИЛАСЬ О ПОДРУГЕ.



     ЕВГЕНИЙ СОБОЛЕВСКИЙ

          Хрюшка 

                 и  

          игрушка



 ХРЮШКА     ВАСЯ ОДНАЖДЫ ГУЛЯЛ В        
 ПАРКЕ И НАШЁЛ ИГРУШКУ.  ЭТО БЫЛА МАШИНКА. 
                                                          
 ИГРУШКА БЫЛА ОЧЕНЬ ИНТЕРЕСНАЯ. 
ВАСЯ ВЗЯЛ МАШИНКУ ДОМОЙ И ПОКАЗАЛ МАМЕ.



 НО МАМА СКАЗАЛА, ЧТО ЭТУ ИГРУШКУ МОГ  КТО-ТО 
ПОТЕРЯТЬ. ТОГДА ВАСЯ ПРЕДЛОЖИЛ ПОЙТИ И НАЙТИ 
ТОГО, КТО ПОТЕРЯЛ МАШИНКУ. 



ОНИ ВМЕСТЕ С МАМОЙ ПОШЛИ В ПАРК И ВСТРЕТИЛИ ХРЮШКУ 
ПЕТЮ. ПЕТЯ ШЁЛ ОЧЕНЬ ПЕЧАЛЬНЫЙ.  ВАСЯ ОТДАЛ ЕМУ 
ИГРУШКУ. ЕМУ БЫЛО ГРУСТНО, ЧТО НЕЛЬЗЯ ОСТАВИТЬ ИГРУШКУ У 
СЕБЯ.  НО ЗАТО ОН ПОРАДОВАЛ ДРУГОГО! И ПРАВИЛЬНО СДЕЛАЛ!



     АНДРЕЙ ЛИЛЯ

      Хвастливый              

      моряк



     ОДНАЖДЫ СТАРЫЙ МОРЯК 
ПОПАЛ В КОРАБЛЕКРУШЕНИЕ. 
МОРЯК БЫЛ САМЫМ ОТВАЖНЫМ, 
И ОН  ЕДИНСТВЕННЫЙ ОСТАЛСЯ В 
ЖИВЫХ. 
     ПРОШЛО НЕСКОЛЬКО ЛЕТ. 
МОРЯКИ НЕ ХОТЕЛИ БРАТЬ ЕГО 
НА БОРТ СВОЕГО КОРАБЛЯ. А 
ПОЧЕМУ? ПОТОМУ ЧТО МОРЯК 
ХВАСТАЛСЯ ТЕМ, ЧТО ОН ВЫЖИЛ. 



     ТОГДА МОРЯК  ВСПОМНИЛ, ЧТО ЕГО ПАПА В ДЕТСТВЕ ГОВОРИЛ: 
«НЕ ХВАСТАЙСЯ!» И СТАРОМУ МОРЯКУ ВДРУГ СТАЛО ОЧЕНЬ 
СТЫДНО, И ОН ПЕРЕСТАЛ ХВАСТАТЬСЯ. 
И ЕГО, КОНЕЧНО, С РАДОСТЬЮ ПРИГЛАСИЛИ НА КОРАБЛЬ.



     

NICOLE GOUSSIATINER

НИКОЛЬ ГУСЯТИНЕР

            Bobby

            Бобби



     ONCE UP ON A TIME THERE WAS A PIG. HIS NAME WAS BOBBY.
      ЖИЛ БЫЛ ПОРОСЕНОК. ЕГО ЗВАЛИ БОББИ.



     HE WAS A DIRTY PIG. NOBODY WANTED TO PLAY WITH HIM. 
ОН БЫЛ ГРЯЗНЫЙ ПОРОСЕНОК. НИКТО НЕ ХОТЕЛ С НИМ ИГРАТЬ.



     SO ONE DAY BOBBY ASKED THE   HORSE  WHY NO ONE WANTED TO PLAY WITH HIM.  
THE  HORSE SAID, STOP BEING DIRTY

ОДНАЖДЫ БОББИ СПРОСИЛ ЛОШАДКУ ПОЧЕМУ НИКТО НЕ ХОЧЕТ ИГРАТЬ С 
НИМ. ЛОШАДКА СКАЗАЛА: «НЕ БУДЬ ГРЯЗНУЛЕЙ,



                          AND THEN WE WILL PLAY WITH  YOU.
                                  И МЫ БУДЕМ ИГРАТЬ С ТОБОЙ.



КОНЕЦ
 
                                                                             

             МЕЖДУНАРОДНАЯ ШКОЛА ГЕРЦЕНОВСКОГО УНИВЕРСИТЕТА
САНКТ-ПЕТЕРБУРГ
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