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Актуальность проекта.

◆ Изучение игрового движка.
◆ Мечта детства.
◆ Создание игры.
◆ Докупка доп. покета приложений и 

дальнейшее комерческое использоваие .
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Цель проекта.

◆ Создание игры - When rustle moths.
◆ Изучение движка.



Задачи проекта.

◆ Изучение Игрового движка Construct 2 .
◆ Создание игры.
◆  Дальнейшее комерческое 

использование с покупкой 
дополнительных пакетов программ.



Целевые группы проекта.

◆ Подростки .



Сроки реализации.

◆ Апрель - Май



Описание основных этапов.

◆ Создание персонажа.
◆ Создание карты.
◆ Изменение поведения спрайтов.



Создание персонажа

◆ Создание спрайта 
(персонажа)

◆ 1

◆ 1)Создаем спрайт 
◆ 2)придаем 

поведение

◆ 2



Создание карты.

◆ Создание 
спрайтов 

◆ Придание 
поведения ,
текстурирование и 
размещение



Изменение поведения 
спрайтов.



Ресурсное обеспечение.

◆ Интернет.
◆ Construct 2.
◆ Ноутбук.



Результаты проекта.

◆ Игра сделана.

◆ Показ игры


