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Программирование

Программирование 
для ЭВМ — процесс 
создания программ 
управления работой 
компьютера.
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Этапы развития 
технологии программирования 

• Первые программы – 
аналоговым способом: 
проводное соединение, 
ключевые переключателей на 
панели компьютера. 

• Программирование в 
машинных кодах

• Появление автокодов, языка 
ассемблера, который 
позволял писать более 
длинные программы. 

• Появление первого языка 
высокого уровня – Фортрана 
(FORmula TRANslator), 1950г. 

• Языки объектно-
ориентированного 
программирования
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Язык Паскаль

• Язык Паскаль был создан 
Никлаусом Виртом в 1968—1969 
годах после его участия в работе 
комитета разработки стандарта 
языка Алгол-68. 

• Язык назван в честь французского 
математика, физика, литератора и 
философа Блеза Паскаля, который 
создал первую в мире 
механическую машину, 
складывающую два числа. 

• Первая публикация Вирта о языке 
датирована 1970 годом; 
представляя язык, автор в качестве 
цели его создания указывал 
построение небольшого и 
эффективного языка, 
способствующего хорошему стилю 
программирования, 
использующему структурное 
программирование и 
структурированные данные.
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Структура процедурных языков 
программирования высокого 

уровня
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Три основные составляющие 
языка программирования

• Алфавит — это 
множество символов, 
допустимых в записи 
текстов программ. 

• Синтаксис — это 
правописание 
языковых конструкций 
(имен, констант, 
выражений, 
операторов и пр.).

• Семантика — это 
смысловое 
содержание языковой 
конструкции.
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Структура программы на 
Паскале

• Программа состоит из 
заголовка программы 
и тела программы 
(блока), за которым 
следует точка — 
признак конца 
программы. 

• В свою очередь, блок 
содержит разделы 
описаний (меток, 
констант, типов, 
переменных, 
подпрограмм) и 
раздел операторов.
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Структура программы на 
Паскале

• Рrogram_ИМЯ; 
{заголовок 
программы}

• Var ; {раздел 
объявления 
переменных}

• Begin {начало 
исполнительной части 
программы}
  ... 
{последовательность
  операторов}

• End. {конец 
программы} 
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Служебные слова
• К спецсимволам 
относятся и 
служебные 
слова, смысл 
которых 
определен 
однозначно.

•  Служебные 
слова не могут 
быть 
использованы 
для других целей. 

• С точки зрения 
языка, они 
являются 
едиными 
элементами 
алфавита. 
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Идентификаторы
• Идентификатором 

называется символическое 
имя определенного 
программного объекта. 

• Такими объектами 
являются: имена констант, 
переменных, типов данных, 
процедур и функций, 
программ.

•  Идентификатор — это 
любая последовательность 
букв и цифр, начинающаяся 
с буквы. К буквам 
приравнивается также знак 
подчеркивания. 

Правильные имена     
• f      
• dannie      
• programm_1  
• a555
• _dog
• oshibka 

Неправильные имена
• Ф - буква не латинского 

алфавита
• Programm 1 - содержится пробел
• 555а - начинается с цифры
• Smith & Wesson - содержится 

символ &, не являющийся 
буквой, цифрой или знаком 
подчеркивания.
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