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– Юзабилити специалист, 
проектировщик интерфейсов, 
консультант
– Опыт более 10 лет
– Со основатель компании 
usabilist.com.ua

– Head of UX department at Vintage



Что такое юзабилити?







Юзабилити - степень, с которой продукт 
может быть использован определенными 
пользователями при определенном 
контексте использования для достижения 
определенных целей с должной 
эффективностью, продуктивностью и 
удовлетворенностью



Опыт взаимодействия (англ. User eXperience, UX) — это 
восприятие и ответные действия пользователя, 
возникающие в результате использования и/или 
предстоящего использования продукции, системы или 
услуги (ISO 9241-210)

Опыт пользователя включает все эмоции, убеждения, 
предпочтения, ощущения, физические и 
психологические реакции пользователя, поведение и 
достижения, которые возникают до, во время и после 
использования системы.







О курсе

Драйвовый курс по основам проектирования удобных 
интерфейсов. Набор ключевых методик и инструментов — 

исследования, персоны, сценарии, hi-fi прототипы, 
тестирование, уверенная работа в Axure



Формат
–2 часа
–Группа в slack (добавьте фотку)
–Усиленный Axure
–Задание на подумать+Лекция/ перерыв/практика



Домашка 

- Личным сообщением в slack (Домашка № n)
- до след занятия
- правки-правки-правки/Зарах/незарах







Знакомство

– О себе
– Ожидания от курса
– Почему с вами удобно
– Почему неудобно 



Задание на подумать



Прототипы



Зачем?
• Формализовать идею
• Протестировать
• Быстро скорректировать 
• Спланировать дальнейшую разработку



Виды прототипов



1. «Нейронный»
Находится в голове менеджера проекта 



«Нейронный» прототип

• Не ограничен • Находится только в голове 
менеджера

• Не возможно поделиться 
без носителя

• Не стабилен



2. Бумажный
Созданный на бумаге 



Самый простой инструмент!



Пример бумажного прототипа

http://www.youtube.com/watch?v=Bf6csXa5nXI
&feature=player_embedded#!

http://www.youtube.com/watch?v=Bf6csXa5nXI&feature=player_embedded#



Бумажный прототип

•Очень просто и очень быстро!

•Не ограниченный полет 
фантазии

•Формальный

• Низкая детализация

• Нет интерактивности

• Только для себя



3. Интерактивный 



Axure



По уровню детализации 
прототипы бывают

• Lo Fi (крупноблочные, скетч)
• Mid Fi (прототипы страниц c попапами) 
• Hi Fi (кликабельный дизайн)



Задание на сейчас

•Зделать бумажный прототип приложения для 
сайта http://copout.me/

•Показать до конца занятия



Домашка №1

•Доделать приложение(на бумаге), оживить с 
помощью marvel https://marvelapp.com , расшарить 
мне на почту по адресу ok@vintage.com.ua

•Установить axure 8  на следующее занятие


