
Проект
Игра на Mit App Inventor

I don`t like Lamborghini!
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•Сюжет моей игры заключается в том, что игрок очень не любит машины 
Lamborghini, потому что его дразнит богатый одноклассник. Однажды он 
думал, как же отомстить ему? И мальчик решил в день рождения одно-
классника «сделать ему подарок» - разбить ему и его гостям их крутые 
и дорогие машины. Это и есть главная задача игрока, но если камень 
упадёт на подоконник 4 раза, то он упадёт на ногу мальчика и он 
проиграет. 



•Польза моей игры заключается в том, что она помогает улучшить 
реакцию игрока. И я рассчитывал мою игру на большинство подростков 
6-14 лет.



•Эту игру я делал больше 10 дней. Самое начало мы делали вместе с 
моим преподавателем Артёмом. Я сделал дополнительные бонусы и 
нарисовал всю графику. Код моей игры состоит из 1306 блоков. Это 
очень много! 



В моей игре легко проиграть, потому что рука маленькая, жизней 4 и 
управле-

ние рукой осуществляется с помощью наклона устройства в право и 
влево.

Я потратил на её похождение примерно 4 часа! И я заснял отдельный 
ролик про один из проигрышей. 



Лёгкий проигрыш в моей игре



Вот видео по прохождению моей игры



Эта игра понравилась мне и моим друзьям.

Понравилась ли эта игра Вам?


