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Коспле́й (яп. コスプレ косупурэ, 
сокр. от англ. costume play) – 
переодевание в персонажей 
фильмов, аниме, книг и т.д. 

Основные прототипы 
костюмированной игры — 
персонажи мультфильмов, 
аниме, видеоигр, фильмов, 
комиксов, книг, легенд и 
мифов. Прототипами могут 
быть и реально 
существующие персоны — к 
примеру, музыкальные 
звёзды.



Участники косплея детально 
воссоздают образы, взятые 
за основу, делая упор на 
качественную проработку 
костюма, макияжа и 
дополнительных атрибутов, 
характерных для 
выбранного персонажа. 
Костюм демонстрируется в 
дефиле с максимальным 
отыгрышем образа. 
Костюмы обычно шьются 
самостоятельно, но могут и 
заказываться в ателье или 
покупаться готовыми.



Косплееры обычно 
демонстрируют свои 
костюмы либо на 
тематических 
фестивалях, либо в 
сериях фотоснимков 
(фотокосплей) или 
на видеозаписи 
(видеокосплей).
  





 Всё началось с аниме, 
т.е. японской анимации, 
завоевавшей 
популярность очень 
разнообразной 
аудитории в 70-80 е 
годы прошлого века. В 
России 
распространение аниме 
началось в начале 90-х 
годов и продолжается 
до сих пор. Эта 
субкультура выделяется 
тем, что она одна из 
самых миролюбивых, 
разнообразных и 
разновозрастных. 



В наше время наблюдается 
всплеск интереса к аниме и 
косплею, эта субкультура 
продолжает развиваться и 
совершенствоваться, привлекая 
всё новых поклонников.


