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Квест
Игровое приключение, 
во время которого 
участникам нужно 
пройти череду 
препятствий для 
достижения какой-либо 
цели , требующих от 
игрока решения 
умственных и 
физических задач для 
продвижения по сюжету







Подготовка:
❖ Название квеста. 
❖ Легенда.
❖ Станции, конкурсы-этапы. 
❖ Маршрутный лист.
❖ Финал



Маршрутный лист



Классификация квестов
Тема:

❑ Фантастическая
❑ Мистическая
❑ Историко-приключенческая
❑  Морская
❑ Детективная
❑ Сказочная
❑ Фотоквест
❑ Литературных произведений
❑ Комондообразование
❑ и др.



Это игра о том, что Доктор Айболит получил 
телеграмму,  и отправился в Африку лечить больных 
зверей и там пропал.
Дети лагеря «Чудетства»  выезжают в «Африку» 
спасать Доктора Айболита. На пути встречаются, 
«Пустыни», «Водопады», «Горы» и много разных 
опасностей,  которые дети проходят. На каждой 
станции команды получают ключ от замка, где заперт 
Айболит. Объединившись все команды находят 
настоящий ключ и выручают Доктора, в знак 
признательности Доктор Айболит всех угощает 
волшебными  пилюлями.

•Выручаем 
Айболита







 

Зачем это нужно?

Интересно Увлекательно 
Познавательно

Неформальное 
общение



 

Зачем это нужно?

Командный дух Работа в командеЛидерствоСплочение
Психологическая

 разгрузка
Досуг




