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Интерфейс Landmine bot

Окно при запуске программы: Окно после подключения к игре:



Подключение Landmine bot к WoW



Скриншот из Wow до использования Landmine 



Скриншот из Wow 
после использования Landmine



Отзывы пользователей бота
• Гаврилов Николай (FedorFedorov, клан: BiseBoom) : Наличие бота 
значительно упростило мой фарм, а так же PvP. Теперь я больше 
успеваю нафармить и нанести урона за игровую сессию, чем до 
использования Landmine. 

•Ведерников Александр (R3TR0, клан: BiseBoom) : До использования бота, 
я не использовал некоторые скиллы, потому что, не успевал в замесах 
прожимать серию клавиш, чтобы набафать своих оппонентов 
максимально возможными улучшениями. Теперь, когда я использую 
Landmine, мои тиммейты благодарны за максимальный бафф.

•Тарасова Ольга (fartovaya, клан: отсутствует) : Я совсем недавно играю 
в WoW, поэтому использование бота Landmine, значительно упрощает 
мою адаптацию в игре. Мне не нужно запоминать последовательность 
клавиш, чтобы использовать сложные способности. Landmine, 
позволяет не тратить время на изучение различных мувов.



Планы на будущее

•Расширить функционал бота, добавить возможность 
автоматически торговать с другими игроками. Спекулировать на 
покупке/продаже вещей, пока ты на работе или учебе.

•Максимально отрекламировать Landmine бота, на ресурсах, 
связанных с WoW и программным обеспечением для игр.

•Разделить на бесплатную (ограниченную) и платную 
(расширенную) версию бота.

•Монетизировать продажу платных версий, путем привлечения 
рекламодателей в интерфейс бота.


