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Introducere

Deseori in viata ne confruntam cu situatii
care au ca baza intrebarea: cit timp?

De exemplu: Fie ca avem de turnat apa
intr-un vas.

Intrebare: Cit timp vom turna apa?

Raspuns: Voi turna apa atita timp cind
vasul nu va fi plin.
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Aceasta acfiune este repetitiva, in care nu
cunoastem numarul de repetari, la fiecare
turnare se verifica daca paharul nu e plin,
daca nu e plin se mai toarna in el apa, dar
daca e plin actiunea de turnare ia sfirsit.




In mod algoritmic astfel de situatii se

solutioneaza cu ajutorul instructiunel
While.

Instructiunea While este o constructie
de ciclare cu test initial sau cu test
conditionat anterior, deoarece
verificarea conditiel are loc la
tnceputul ciclulul.




Sintaxa instructiunei While

Transformam exemplu analizat in mod
algoritmic:

Atit tim

<toarna" apa"> ﬁ .

Sfirsit | D




<conditie> este o0 expresie logica care
reprezinta condifia de iesire din ciclu.

<instruct1>, <instruct2>, ...,<instruct n>
reprezinta segvente de instructiuni, care
si reprezinta corpul ciclului

Corpul ciclului se executa atita timp cit conditia
este adevarata.
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Principiu de lucru

1. se evalueaza conditia;

2. daca conditia este adevarata (true),
atunci se executa corpul ciclului, apoi se
trece la punctul 1;

3. daca conditia este falsa, atunci are loc
lesirea din ciclu si gestiunea se transmite

la urmatoarea instructiune dupa end.
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Schema-bloc

\/

Conditie

True *

Corpul ciclului

False

Instructiunea dupa end
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In concluzie, corpul ciclului se va executa
atita timp cit valoarea conditiei de ciclare
este adevarata, iesirea din ciclu avand loc
cind expresia devine falsa. Daca, la intrare
in ciclu, conditia de ciclare nu este
indeplinita (expresia are valoarea False),
corpul ciclului nu se va executa niciodata.




Daca se stie de cite ori se repeta corpul
ciclului, atunci asa tip de ciclu se numeste
ciclul cu contor. El se termina atunci cind
toate iteratiile au fost executate.

Pentru numararea iteratiilor in ciclul cu
contor se foloseste o variabila, numita
variabila ciclului. Valoarea acestei variabile
se incrementeaza la fiecare iteratie, iar in
conditia ciclului se compara cu numarul
dat de repetari.
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Schema generala de organizare a
ciclului cu contor realizat cu While

1:=0;
While i< N do
begin
<corpul ciclului>
1= 1+1;
End.




Exemplu

Sa se calculeze suma a 5
numere intergi citite de la
tastatura.

Program Suma;

Var S: integer;
Num: integer;
i: integer;
Begin
S:=0;
i:=1;
While i < 5
Write (‘Dati numarul Num=');
ReadIn(Num);
S:=S+Num;
i:=i+1;
end;
Writeln (‘'Suma este ', S);

Readlin;
End.

Suma este 15

A A A A

Num| S | i i=5

0 |0
2m) |2 |1 |1=5->false
%@ 5 |2 [2=5-> false
Tm) |6 |3 |3=5->false
4 m) (10 |4 |4=5 -> false
S m |15 |5 |5=5 -> true
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Destul de frecvent in programare, un set de
instructiuni se repeta nu de un numar dat
de ori, ci pina cind se indeplineste o
anumita conditie.

De exemplu: de la tastatura se citesc numere
intregi pina la aparitia primului numar
negativ. Daca numarul se va citi in variabila

Num, atunci ciclul se va repeta atita timp cit
Num>=0.




Schema generala de organizare a
ciclului cu un numar necunoscut de
pasi realizat cu While

Write (‘x=°);
Readln (x);
While not <conditia de termingre>
begin
<prelucrare x>
Readln (x);
End.

lle (Not <cond|’;|a de |

<f




Exempl

U

De la tastatura se introduc numere
intregi pina la aparitia primului
numar negativ. Sa se calculeze

suma lor.
Program P2;

Var S: integer;
Num: integer;
Begin

S:=0;

Write (‘Num=‘);
Readin (Num);
While Num >= 0 do
begin

S:=S + Num;
Write (‘Num=‘);
Readin (Num);
End;

Writeln (‘Suma = *, S);
Readin;

End.
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*2 2>=0F

Num Num>=0 S

1 [1>=0F |0

2  [2>=0F |0
4 [-1>=0T |1
my-3 |-3>=0T [-4
A 4>=0F |-4
*o 0>=0T |-4
-6

Se va afisa - 6




Daca in algoritm se foloseste ciclul While e necesar
de determinat :

1. ce se face la o iteratie. Setul de instructiuni care
realizeaza iteratia va forma corpul ciclului;

2. in ce conditii iteratiile se vor executa; conditiile
vor forma conditia ciclului;

3. ce trebuie de facut ca prima iteratlie sa se execute
corect. Va fi necesar ca aceste instructiuni sa fi e
programate pina la intrare in ciclu.




Tema pentru acasa

4 Sa se elaboreze programul care citeste numere
intregi pana la introducera numarului O si
afiseaza media aritmetica a numerelor introduse.

X *** Sa se elaboreze programul care citeste
de la tastatura un numar intreg. Sa se
calculeze suma cifrelor numarului citit.

De exemplu, pentru numarul 324 sa obtinem
Suma =9, adica 3+2+4=9.




vVa Doresc
Succes!!!
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