
ВЕЧЕР 
ИНФОРМАТИКИ

В Шипунихинской школе



Конкурс первый

Собери 
компьютер





Конкурс второй

Перекачай 
информацию



■ Задания командам: дискета - это 
тарелка с водой, вода - 
информация, стакан - 
оперативная  память. От команды 
необходимо выбрать одного 
человека - процессор, который 
будет при помощи ложки 
перекачивать информацию с 
дискеты в оперативную память. 
Жюри оценивает характеристики 
процессора - быстродействие и 
какой процессор больше 
перекачает информации. 



Конкурс третий

Обработай 
информацию



Задание командам

■ На доске приведены четыре 
комбинации из букв. У вас 
карточки с четырьмя 
вариантами ответов. Нужно 
расставить по местам буквы в 
каждом слове так, чтобы 
получились названия четырех 
компьютерных терминов. 



РИТТНЕНЕ 
РРЕСОСОПЦ 
НРИАОЦЯФИ
М 
ОРРМАМПГА
РИТТНЕНЕ 
РРЕСОСОПЦ 
НРИАОЦЯФИМ 
ОРРМАМПГА



Конкурс четвертый

Сожми 
информацию



■ Грузы, песок и вода- это 
разные виды информации. 
Банка- это память вашего 
компьютера. Ваша задача- 
упаковать информацию так, 
чтобы в памяти осталось как 
можно больше свободного 
места. Жюри оценит 
способность вашей команды 
упаковывать файлы



Конкурс пятый

Обезвредь 
вирус



А сейчас мы предлагаем 
участникам попробовать себя 
в роли антивирусной 
программы. Вирусом будет 
конфетка, которую нужно 
будет достать из чашки с 
водой без помощи рук и 
уничтожить.



Подводим итоги:

Победители- 
Команда № 1

ПОЗДРАВЛЯЕМ!



А СЕЙЧАС….



ДИС
     КО
        ТЕКА!


