
Разработчик программного 
обеспечения iXart представляет

Массовую, 
многопользовательскую, 

ролевую online игру        
Моя Жизнь



Краткое описание игры

■  Жанр игры - MMORPG (massive multiplayer online role playing game)

■ Моя жизнь – многофункциональная браузерная игра, вобравшая в себя все лучшие и 
самые интересные игровые моменты из существовавших ранее онлайн игр 

■ Моя жизнь– игра, моделирующая современную реальность.
■ Экономика игры и основные игровые моменты взяты из реального мира. 
■ В игре будут созданы инструменты управления и развития для: финансовой системы и 

движения денежных средств в игре, торговой системы, образовательной системы, 
политической системы, производственной системы 

■ Моя жизнь– динамично развивающаяся игра, регулярно предлагающая 
пользователям  новые интересные правила, дающие игрокам  большие возможности

■ Моя жизнь– Один из первых в Рунете многопользовательских проектов, 
предлагающий полное применение рекламной концепции Advergame (Интеграция 
рекламы в процесс и внешний вид игры)

■  Моя жизнь– в будущем одно из самых популярных увлечений  как современной 
молодежи так и людей старшего возраста



Возможности персонажа в игре

■ РОЛЕВЫЕ: 
     принятие роли, развитие персонажа (наращивание 

характеристик, обучение, накопление имущества)

■ ИГРОК ПРОТИВ ИГРОКА (PvP): 
     основной компонент игры для многих проектов

■ КОМАНДА ПРОТИВ КОМАНДЫ (TvT): 
     командные качества, сплоченность, стратегия

■ ТОРГОВЛЯ: 
     покупка/продажа внутриигровых  и реальных вещей 

■ СОЦИАЛЬНОЕ ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ: 
     гильдии, дома, кланы и другие сообщества



Ключевые компоненты игры
1. Идентификация игрока
2. Город Счастьеград с улицами, домами и другими 

постройками как социальными так и частными
3. Обучение. Возможность обучаться в игре в т.ч. и получение 

реальных дипломов и навыков
4. Работа. Возможность найти себе как виртуальную так и 

реальную работу
5. Бизнес. Построение собственного бизнеса в игре способного 

приносить виртуальные и реальные деньги
6. Отдых и развлечение. Возможность развлекаться на любой 

вкус за счет многочисленных мини игр представленных в 
игре

7. Чат. Общение без границ.



Идентификация игрока
■ Каждый новый игрок проходит стандартную регистрацию, после чего 

он отвечает на ряд анкет. После ответа на все вопросы искусственный 
интеллект выдает игроку Аватару подходящую под его особенности



Развитие персонажа
■ Дальше персонажа надо развивать. Развитие персонажа 

идет от любых действий в игре как запланированных через 
различные задания и квесты, так и не запланированных. 
Пройдя определенный уровень персонаж попадает в свою 
кармическую группу, где продолжает развиваться дальше. 
Он получает квартиру, машину, работу. Он может построить 
собственный дом –даже город. Возможности развития 
персонажа неограниченны. Конечная цель – это стать 
Солнцем или Богом в зависимости от развитых навыков и 
полученного опыта.



Город Счастьеград.
■ По городу возможно свободное перемещение                                                            

с возможностью захода в доступные здания.                                                 
Первоначально в игре 150 локаций-экранов



Обучение в Счастьеграде
■ Обучение происходит в колледжах и институтах представленных в игре. 

Некоторые из учебных заведений выдают реальные дипломы.
■ Как пример можно рассмотреть Московский Международный Институт 

Экономики Информатики, Финансов и Права, «MIFP» который создал 
модель виртуального университета, где сочетаются новые интегрированные 
курсы и программа дистанционного обучения  с последующей 
возможностью поступления в ВУЗ без сдачи экзаменов



Работа 

■ Работа. Возможность найти себе  работу по душе в зависимости от личных 
характеристик и развитых навыков в игре

■ За свою выполненную работу игрок может получать как игровые так и 
реальные деньги

■ Ограничений по верхней планки зарплат в игре нет
 



Бизнес
■ Дойдя до 

определенного уровня 
игрок может открыть 
свое собственное 
дело. Начиная от 
изготовления и 
продаж ТНП…



Бизнес
■ …и заканчивая открытием целых сетей продаж с 

возможностью продажи товаров в реал



Отдых и развлечение
■ В игре игрок может найти себе любое развлечение по вкусу. 

30 мини-игр ждут его



Чат
● Общий Чат в игре присутствует на всех страницах игры
● Все здания будут оборудованы своими личными чатами
● Каждый игрок с определенного уровня может иметь свой 

собственный чат и вести свое администрирование
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