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Зал 1: История 
развития 

компьютерной 
графики
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Зал 2: Типы 
компьютерной 

графики
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Зал 3: Области 
применения 
компьютерной 

графики
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Зал 4: Примеры графических 
изображений

Примеры

«Анимашки»
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Зал 5: Растровая и векторная 
графика
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Ответьте на вопросы:

• Назовите основные области применения 
компьютерной графики.

• В чем разница между растровым и 
векторным способами представления 
изображения?
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Интерактивные пособия (ЦОР) взяты с 
сайта Единой коллекции цифровых 

образовательных ресурсов
 http://www.school-collection.edu.ru 
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