
Эволюция 
олимпийской 
символики



1968 год, Мехико (Мексика)

Олимпийские игры в Мехико 1968 года впервые превратились в масштабный дизайн-проект и 
стали первым значимым визуальным явлением. Кажущаяся на первый взгляд простота эмблемы 
- пять олимпийских колец в сочетании с двоичным обозначением соответствующего года - 
вызвала настоящую сенсацию, чем в одночасье прославила работавших над ней художников.



Вся символика игр акцентировала всеобщее внимание на самобытности культуры мексиканского 
народа. Ланс Вимен, Питер Мердок и Эдуардо Терразас соединили поп-арт, стремительно 
набирающий популярность в конце 1960-х, и декоративное искусство индейцев, живших когда-то на 
территории Мексики. Созданная ими визуальная навигация до сих пор считается одной из лучших в 
мире. Красивые цветные пиктограммы украшавшие главные магистрали Мехико, значительно 
упростили передвижение гостей в незнакомом городе и подарили мексиканской столице яркое и 
запоминающееся настроение. Олимпиада-68 стала заметным для мирового дизайна событием.



1972 год, Мюнхен (Германия)
Появление геометрической концепции

Весь графический стиль для Олимпиады-72 придумал немецкий дизайнер Otl Aicher. Кстати, он же 
сделал шрифт Rotis. Эмблема для Олимпиады получилась достаточно необычной, но публика 
встретила ее достаточно прохладно. Возможно это судьба всех инноваций в дизайне. 





Талисманом для Олимпиады стала симпатичная такса Waldi, символизирующая быстроту, 
выносливость, силу и ловкость. Также дизайнеру удалось передать динамику движения в 
пиктограммах для Олимпиады, которые гармонично вписались в общий графический стиль.



1976 год, Монреаль (Канада)

Графическое оформление Олимпийских игр в Монреале, созданное дизайнерами Жоржем Юэлем и 
Пьер-Ивом Пеллетье, считается одним из самых удачных наряду с айдентикой Олимпиады в 
Мюнхене и Мехико. В 1976 году был также издан подробный гайдлайн, за которым, как и за 
сувенирами Олимпийских игр в Монреале, до сих пор охотятся коллекционеры. На эмблеме 
изображены Олимпийские кольца, установленные на олимпийский подиум, который также является 
графической интерпретацией буквы М, первой буквы в названии города Монреаль.



В центре эмблемы - беговая трасса - центральный объект Олимпийских Игр. Символом Олимпиады 
стал бобер по имени "Amik", которое взято из алгонкинского языка, являющегося самым популярным 
языком среди американских индейцев в Канаде. "Amik" с их языка переводится как “бобер”. Бобер 
славится терпением и трудолюбием, поэтому он и был избран символом Олимпийских игр.



1980 год, Москва (СССР)

Эмблема к Олимпийским играм была создана Владимиром Арсентьевым, которая состоит из 
Олимпийских колец, над которыми расположены параллельные линии, сливающиеся в пирамиду, и 
пятиконечная звезда, символизирующие Московский Кремль.



Набор пиктограмм к Олимпиаде 1980 года был создан молодым ленинградским спортсменом и 
художником Николаем Белковым. Принципиально новым является следующий момент: ранее 
фигурки спортсменов как бы "парили" на пустом квадратном поле, фигуры же спортсменов у Белкова 
четко зафиксированы в пространстве. 



Знаменитый иллюстратор детских книг Виктор Чижиков создал талисман для Олимпийских игр в 
Москве – Олимпийского медведя по имени Миша.



1984 год, Лос-Анджелес (США)

Звезда является универсальным символом самых высоких устремлений человечества, 
горизонтальные линии отображают скорость, с которой участники стремятся к совершенству, в то 
время как повторение очертаний формы звезды символизирует дух конкуренции между равными по 
своей физической подготовке спортсменами. Символичные цвета – синий, белый и красный – от части 
были выбраны за их традиционное значение в области присуждения премий за первое, второе и 
третье место. 



Разработчиком пиктограмм является компания Bright and Associates. Дизайн этой системы отличается 
четкостью. При помощи таких геометрических фигур был воссоздан идеальный, легко 
запоминающийся человеческий образ, не нуждающийся в различных стилистических 
преувеличениях. Орел "Сэм" стал символом Олимпийских игр в Лос-Анджелесе. Его выбрали в 
качестве символа Олимпиады, так как импозантный лысый орел является национальным символом 
США. Robert Moore и его соратники из студии Уолт Дисней выбрали именно этого орла, к тому же 
дизайн Сэма направлен на привлечение внимания детей.



1988 год, Сеул (Корея)

На эмблеме Сеула изображен узор Сам-Тэгук. Сам-Тэгук – традиционный узон, которым 
характеризуется Корея. Его широко применяют для украшения вееров, ворот для домов в корейском 
стиле, сувениров и предметов народного ремесла. Олимпийская эмблема содержит в себе элементы 
узора в двух видах, центростремительном и центробежном; центростремительное движение 
изображает людей со всего мира, прибывающих в Корею, тем самым, символизируя гармонию во 
всем мире, в то время как центробежное движение изображет движение человека вперед в поисках 
счастья и процветания. 



Сеульские пиктограммы отличались от предыдущих главным образом тем, что в них присутствовало 
четкое деление композиции фигуры человека на туловище, руки, ноги и голову. Художники пытались 
как можно ближе приблизиться к обычной форме человеческого тела. Характерной особенностью 
является "незакрашенное" туловище. Талисманом является дружелюбный тигренок Ходори, герой 
многих корейских легенд.



1992 год, Барселона (Испания)
расставание с геометрической техникой

Со времен Олимпиады в Мюнхене в 1972 году, лицом, ответственным за оформление Олимпийских 
игр, стал знаменитый дизайнер Отл Айчер, под руководством которого был создан ряд пиктограмм 
спортивной тематики и на тему сервисных служб с использованием основных геометрических 
формул. Однако для Олимпийских игр в Барселоне дизайн пиктограмм значительно изменился, хотя 
за основу были взяты пиктограммы с Мюнхенских игр, но дизайнеры отказались от использования 
геометрической формулы в пользу характерных линий эмблемы, созданной Хозе М. Триас и 
упрощенного образа человеческого тела, состоящего из 3-х частей (головы, рук и ног).



Сервисные пиктограммы предназначены для оказания помощи туристам в ориентации в 
окрестностях и на территории Олимпийских объектов. Для Олимпиады в Барселоне было 
разработано 82 пиктограммы в том же графическом стиле, что и спортивные пиктограммы, а также 
еще 5 пиктограмм с обозначениями сервисных служб и транспорта.



1996 год, Атланта (США)

Основание эмблемы в форме факела, сделанное из пяти Олимпийских колец и цифры 100, 
напоминает классическую греческую колонну и сделано специально к столетию Олимпийских игр. 
Пламя факела постепенно переходит в звезду, символизирующую стремление каждого спортсмена к 
совершенству. Для пиктограмм всех предыдущих Олимпийских игр было свойственно использование 
абстрактных изображений. Но для Олимпийских игр в Атланте был отобран другой дизайн 
пиктограмм. На пиктограммах Атланты передано изящество фигуры спортсмена и совершенство ее 
спортивной формы.



2000 год, Сидней (Австралия)

На эмблеме нарисована фигура спортсмена. Изображение бумеранга, а также солнца и скал, слитых 
воедино с гаванью и пляжами на красном фоне. Призваны вызвать в нашем воображении 
представления истинно Австрийского ландшафта и ее коренных жителей. Пиктограммы разработаны 
компанией Saunders Design. Фигуры спортсменов также состоят из трех элементов, но мазок принял 
форму бумеранга, традиционного оружия аборигенов. Стиль пиктограмм впервые напрямую связан с 
символом Игр. 



2002 год, Солт-Лейк-Сити (США)

Эмблема стилизована под снежинку, раскрашенную в яркие цвета - желтый, оранжевый и синий. Эти цвета 
присущи пейзажу штата Юта. Тема, заложенная в эти графические элементы, включает в себя три 
компонента: контрастность, культура и мужество. Контрастность символизирует ландшафт штата Юта - от 
пустынь до снежных гор; под компонентом культуры подразумеваются различные культуры, которые 
представляют уникальное наследие этого штата Америки, а мужество отражает духовный настрой 
спортсменов. Все эти компоненты представляют основную суть игр. Тема данной эмблемы удовлетворила 
требования и пожелания жителей штата Юта, которые хотели, чтобы в эмблеме были отражены разнообразие 
ландшафта, уникальное наследие их региона, а также олимпийский дух.



2004 год, Афины (Греция)

Эмблема Олимпийских Игр 2004 изображает оливковый венок, ветвь оливкового дерева, 
переплетенная кругом. Эмблема ссылается на древние Олимпийские Игры, на которых оливковый 
венок служил официальной наградой для победителей Олимпийских игр. Кроме того, маслина была 
священным деревом Афин. Пиктограммы для Игр в Афинах выдержаны в терракотовой 
древнегреческой стилистике. Создатели черпали вдохновение в искусстве и культуре Древней 
Греции. Художественный облик пиктограмм берет свое начало от чернофигурного стиля 
(разновидность росписи керамических ваз в Древней Греции архаичного периода – в XII-VII веках до 
нашей эры), где твердые черные формы представляют человеческое тело, а отдельные линии 
определяют назначение форм. Четко прорисованные трехмерные фигуры спортсменов на афинских 
пиктограммах расположены на фоне, напоминающем фрагмент древнегреческой вазы.



2006 год,Турин (Италия)

На эмблеме зимних Олимпийских игр в Турине в 2006 году 
изображен силуэт здания «Моле Антонеллина», символа 
Турина. Силуэт плавно переходит в изображение горы, 
окруженной кристаллами льда, на которой снег сливается 
с небом. Кристалы переплетаются между собой, 
образовывая сеть: сеть новых технологий и вечного 
Олимпийского единства.



2008 год, Пекин (КНР)

Официальная эмблема Олимпийских игр в Пекине 
в 2008 году названа "Chinese Seal, Dancing Beijing". В 
ней искусно сочетаются китайская печать и 
искусство каллиграфии со спортивными чертами, 
превращая элементы в человеческую фигуру, 
устремленную вперед к победе. Фигура похожа на 
китайского героя "Jing", который охраняет город-
хозяин Олимпиады и представляет собой 
особенно значимый китайский стиль. 
Пиктограммы Олимпийских игр 2008 года 
сочетают в себе обаяние древнекитайского 
искусства (использована техника, базирующаяся 
на традициях бронзовой резьбы древнекитайских 
мастеров) с простотой и лаконичностью 
современной графики. Изображения построены 
на резком контрасте черного и белого, что делает 
восприятие движения спортсменов более 
сильным, передает чувство бодрости и жизненных 
сил.



2010 год, Ванкувер (Канада)

Эмблему Двадцать первых Зимних Олимпийских игр — статую Иланаак, разработали 
Rivera Design Group. Название этой статуи переводится с языка инуит как «друг», 
сложенная из пяти камней, она похожа на человека. Цвета эмблемы зелёный, синий, 
голубой, красный и желтый символизируют — леса, горы, океан, восходящее солнце и 
кленовый лист, расположенный на флаге Канады.



2012 год, Лондон (Великобритания)

Логотип представляет из себя стилизацию даты 
проведния игр – 2012 год. В логотип вписано 
название города проведения Олимпийских игр и 
пять олимпийских колец. К сожалению, 
общественность не впечатлила эмблема 
Олимпийских игр и вызвала в Британии 
непонимание и протесты. Для Олимпийских Игр в 
Лондоне было разработано две версии 
пиктограмм. Первая – однотонные силуэты (белые 
на черном фоне), вторая – двухцветные силуэты, 
выполненные из голубых и розовых 
пересекающихся линий. Цвета и стилистика 
второго набора пиктограмм были навеяны схемой 
Лондонского метрополитена. Вторая версия более 
динамично пытается передать скорость, энергию и 
азарт игры, она использовалась на сувенирной 
продукции, плакатах, информационных стендах и 
указателях.



2014 год, Сочи (Россия)

Дизайн Сочи-2014 выполнен в лоскутной технике «пэчворк», которая объединяет орнаменты в единое 
целое. Согласно идее дизайнеров, сочетание узоров народных промыслов России является наглядным 
воплощением идеологии Олимпиады. Синтез орнаментов отображает единение культур и 
национальностей. В то же время деловой портал Маркет обнаружил, что Bosco заимствовала идею 
лоскутного одеяла (сочетание 28 орнаментов 16 национальных промыслов России) у игр в Атланте-1996 
пятнадцатилетней давности. Тогда же и прозвучали слова о единении культур.




