
Конкурс на лучшие атрибуты 
для сюжетно- ролевых игр, 

сделанных      своими руками

Старт конкурса: 07.11. 2017

Финальная выставка: 
27.11.2017 



Атрибуты из губки для 
«Кондитерской»











Атрибуты из губки и вискозных 
салфеток для игры «Магазин»





Атрибуты из фетра для игры в 
«Овощной магазин»



Атрибуты для кукольного 
«Ателье»













«Вкусные» атрибуты


























