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Игровой квадрат Воскобовича.
    Квадрат представляет собой тканевую основу, на которую с 
двух сторон приклеены 32 жестких треугольника контрастных 
цветов. Квадрат легко трансформируется, так как между 
треугольниками остаются полоски ткани, которые можно 
сгибать.
  По сюжету сказки он превращается в домик, мышку, ежика, 
котенка. Упражнения с квадратом научат различать 
геометрические фигуры, разовьют пространственное мышление, 
умение проанализировать  и сравнить, разовьют гибкость 
мышления, моторику рук, творческие способности.



Игровой квадрат «Двухцветный»



«Домик для матрёшки»



    «Шнур – затейник»



Эталонный конструктор «Фонарики»



Эталонный конструктор «Черепашки»



Кораблик «Плюх – Плюх»





Спасибо за внимание!


