
 
 « И вновь об 

инновации…»

Другая отрасль Педагогика
Преследует мгновенный или 
прогнозируемый результат

Неоднозначный по времени 
результат







Мои инновации

•        Введение в образовательный 
процесс развивающих проблемных 
заданий через игровую технологию

•        Продуманная  дифференцированная 
работа внутри класса в зависимости от 
ученической типологии

•      Яркая наглядность
•      Моделирование     и трудотерапия



•Знаю - не знаю, умею - не 
умею, владею - не владею

•  Ищу - и нахожу, думаю - и 
узнаю, тренируюсь – и делаю



Внутренняя дифференциация
1.  - содержание задания одинаково для всех, но 
для сильных учеников время на выполнение 
работы уменьшается и они догружаются 
типичным по трудности заданием или ролью 
консультанта для слабого;



2.  - содержание задания одинаково для 
всего класса, но для сильных 
учеников предлагаются задания 
большего объема или более сложные;



3.  - задание общее для всего класса, а для 
слабых учеников дается вспомогательный 
материал, облегчающий выполнение 
задания (опорная схема, 
алгоритм, таблица, образец, ответ );

 



• 4. предоставление  самостоятельного  
выбора  одного из нескольких 
предложенных вариантов заданий



Проблемная ситуация проживается 
участниками в ее игровом 

воплощении



• Ставлю проблемные задачи 
(например: с недостаточными или 
избыточными исходными данными, 
с неопределенностью в постановке 
вопроса, с противоречивыми 
данными, с заведомо допущенными 
ошибками, с ограниченным 
временем решения, на 
преодоление «психологической 
инерции»  и др.).






