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Вы – обитатели Жёлтой, 
Красной, Зелёной и Синей гор.

Задание: придумайте 
название своего царства 
и перечислите самые 
крупные достижения его 
жителей.



В каждом царстве есть главный персонаж. Познакомьтесь с 
историями персонажей. Они разные: у вас разные   

царства, разная жизнь.
Нарисуйте своего Гнома, подпишите под портретом черты 

его характера.



• Первая история
    Жили-были в огромной Желтой горе гномы. Однажды в 

главные ворота их пещеры кто-то постучался. Это был 
Гном, но из далекой «гномьей» страны. Злобный великан 
разрушил гору, в которой жил этот Гном. И теперь 
бездомный скиталец попросил гномов Желтой горы 
приютить его. Те согласились. Пришлый Гном был 
странным: любил бродить один по лабиринтам, не всегда 
понимал смысл шуток других гномов, придумывал какие-
то непонятные другим игры и шутки. Другие гномы 
считали его непонятным чудаком. Он знал, как к нему 
относятся, и ничего не пытался изменить... 



•  Вторая история 
   Жили-были в огромной Красной горе гномы. 

Однажды в главные ворота их пещеры кто-то 
постучался. Это был Гном, но из далекой 
«гномьей» страны. Злобный великан разрушил 
гору, в которой жил этот Гном. И теперь 
бездомный скиталец попросил гномов Красной 
горы приютить его. Те согласились. Пришлый 
Гном оказался очень веселым и общительным. 
С ним было интересно, он все время что-
нибудь придумывал: новые игры, 
приключения. Гном знал, что его любят и ценят 
другие жители горы...



• Третья история
    Жили-были в огромной Синей горе гномы. Однажды в 

главные ворота их пещеры кто-то постучался. Это был 
Гном, но из да лекой «гномьей» страны. Злобный великан 
разрушил гору, в которой жил этот Гном. И теперь 
бездомный скиталец попросил гномов Синей горы 
приютить его. Те согласились. В большой и дружной 
семье гномов все считали пришлого Гнома своим и 
относились к нему очень тепло. Многое ему прощали. Но 
маленький Гном всегда чувствовал, что он не такой, как 
другие: ему хотелось на открытый воздух, в леса. Он 
тайком писал стихи... Гном чувствовал себя чужим в 
обществе других гномов...



• Четвертая история
   Жили-были в огромной Зеленой горе гномы. 

Однажды в главные ворота их пещеры кто-то 
постучался. Это был Гном, но из да лекой 
«гномьей» страны. Злобный великан разрушил 
гору, в которой жил этот Гном. И теперь 
бездомный скиталец попросил гномов Зеленой 
горы приютить его. Те согласились. Пришлый 
Гном очень хотел подружиться с другими 
гномами, быть равным партнером в игре и в 
работе. Но гномы сторонились его, старались 
избегать общения. Он казался им каким-то не 
таким...



Происшествие в царстве гномов

• В вашем царстве хранился Волшебный 
кристалл, который охраняли. И вот 
наступило очередное дежурство нашего 
Гнома. Взяв кристалл в руки, Гном зевнул и 
стал мечтать о том, какую огромную рыбу он 
поймал бы, если бы кристалл превратился в 
лодку, и можно было бы заплыть на самую 
середину озера. Он так размечтался, что и 
не заметил, как задремал... И кристалл 
выпал из его рук. Лишь через полчаса Гном 
очнулся. Но было поздно: кристалл потерял 
свою способность к превращениям.

         Очень быстро весть о трагическом 
происшествии разнеслась по всему царству. 
Прибежали к дому Волшебного кристалла 
жители, смотрят на Гнома. Да и не только 
смотрят. А что они ему говорят? Как 
реагируют на происшествие? Как с Гномом 
обращаются?



Путешествие за волшебным порошком

    Гномы разных царств, 
отправившиеся за 
волшебным порошком, 
встретились и решили 
идти вместе. Им 
предстоит преодолеть 
немало трудностей.

   Какие качества должны 
проявить посланцы из 
тех, которыми обладают?



Гномы встретили Свирепого Пещерного Медведя, огромного 
Коварного Орла, Безобразного Паука, Ядовитую Змею.

Какие хорошие качества есть у встретившихся существ?



Долго ли, коротко ли были в пути Гномы, оказались они у 
дворца злого колдуна. 

Позовите на помощь своих товарищей! 



Дворец был заколдованным. Чтобы похитители не сумели 
покинуть дворец, Злой Колдун сделал так, чтобы все 
обиды, которые накопились у гномов друг к другу, стали 
тяжелыми, как гири, и не позволили им сдвинуться с места. 
Единственный способ преодолеть колдовство – 
избавиться от обид.



А теперь подойдите к большому бездонному колодцу. 
Подойдите так, будто на ногах у вас тяжелые кандалы. 

Хотите ли вы избавиться от своих обид? 
 Тогда давайте бросим свои обиды в этот бездонный 

колодец!



- Какое из заданий игры оказалось самым сложным?
-Изменился ли каждый Гном в процессе путешествия? 
Почему?
- Изменилось ли у жителей каждого царства гномов 
отношение к пришлому Гному?
- Можно ли относиться к чужим так, чтобы это отношение 
никого не обижало и не унижало?



Покажите карточки с тем цветом, который характеризует 
ваше настроение  во время игры: 
         радостное – красный
          приятное – желтый
          спокойное – зеленый
          грустное – синий
          мрачное – черный


