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Периферийное устройство – это…

любое отличное от центрального процессора 
оборудование, обеспечивающее 
коммуникацию вычислительной системы с 
внешними источниками и потребителями 
информации.



Основное назначение ПУ - 

организация входных выходных потоков 
управляющей информации, данных для 
обработки и  результатов вычислений.



Классификация периферийных 
устройств

Регистрирующие 

Оперативные 

Автоматические 



Регистрирующие Увыв – 

устройства, использующие промежуточные 
носители для длительного хранения 
информации в виде, пригодном для 
последующего использования в ЭВС или в 
виде, удобном для использования человеком 

(графики, таблицы, печатный текст, чертежи).



Оперативные УВВ – 
устройства непосредственного оперативного, 
взаимодействия оператора с ЭВМ, предназначенные 
для организации диалога между ЭВМ и человеком в 
процессе отладки и решения задач. 

Клавиатура, световое перо, дигитайзеры, микрофон, 
цифровые индикаторы, экраны, звуковые 
сигнализаторы.



Автоматические УВВ – 

устройства связи с объектом, предназначенные для 
ввода в ЭВС данных непосредственно с объектов 
автоматизации и выдачи управляющих воздействий на 
объекты. 
Это аналого-цифровые преобразователи (АЦП) и 
цифро-аналоговые преобразователи(ЦАП). 



Проектор — световой прибор, перераспределяющий свет 
лампы с концентрацией светового потока на поверхности 
малого размера или в малом объёме



DLP – 
(Digital Light 
Processing)

CRT - Cathode 
Ray Tube

LCD – 
Liquid Crystal 
Display

LCOS (D-ILA – 
Direct Drive Image 
Light Amplifier)

Технологии подачи 
изображения на проекционный 

экран

Лазерная



CRT-технология



LCD-технология



LCOS-технология



LCOS-технология



DLP - технология



Лазерная технология



Бизнес

Презентации

Встречи

Учебный процесс

Кино

Видео-игры

ТВ

Слайд-шоу

Развлечения

Образование

Универсальность



Проекторы

Мобильные
 презентации

Встречи Аудитории

Образование

Торговля

Домашний
 кинотеатр







МЫ ВОСПРИНИМАЕМ

10%  из того, что мы ЧИТАЕМ
20%  из того, что мы СЛЫШИМ
30%  из того, что мы ВИДИМ
50%  из того, что мы ВИДИМ и СЛЫШИМ
70%  из того, что ОБСУЖДАЕМ с другими
80%  из того, что мы ИСПЫТЫВАЕМ лично
95%  из того, что мы ПРЕПОДАЕМ кому-то 
еще 
                                 Уильям Глассер



Интерактивная доска 

⚫ – сенсорный экран, присоединенный  
к компьютеру, изображение  с 
которого передает на доску проектор 



Что дает использование ИД?
1. Интенсификация урока

2. Повышение интереса и мотивации

3. Индивидуализация обучения 

4. Эффективность подачи материала

5. Неограниченные ресурсы



Обостряется восприятие

Звук

Текст
Видео

анимация

графика

Ученик

Различные каналы восприятия



Подготовка  к уроку

CD
самообразова
ние

элект. 
материалы

внеурочной 
деятельности

детально 
изучить 
содержание 
электронных
учебных 
материалов 

освоить
 методы и 
приемы 
применения  
ИКТ на 
уроке 

 освоить 
Internet
 в качестве 
источника
 методической
 и 
познавательной 
информации 

приобрести 
навыки 
использования 
технических 
средств



Возможности ИД

создавать

 библиотеку 

изображений и 

шаблонов 

изменять 

 в приложениях

Office

записывать

 происходящее 

 и сохранять

управлять

 демонстрацией 

визуальных

 материалов 
вернуться к

 любому 

этапу урока

распознавание 

рукописного

 текста



Мультимедиа урок

Эффективный урок

Электронные
учебники презентацииэнциклопедии On-LINE

тесты

Модели
рующая 
среда



Сенсорная аналого-
резистивная технология

Электромагнитная 
технология



Лазерная технология

Ультразвуковая/
инфракрасная технология





Упражнения создаются с помощью 5 блоков 
программы
1. JQuiz – Викторина – вопросы с 
множественным выбором ответа 
(4 типа заданий).
2. JCloze – Заполнение пропусков.
3. JMatch – Установление соответствий (3 типа 
заданий).
4. JCross – Кроссворд.
5. JMix – Восстановление последовательности.



4 балла – отлично 
3 балла – хорошо 
2 балла – удовлетворительно
1 балл   – неудовлетворительно

Максимальное количество баллов -      
  100 (25*4)

 85-100 баллов - урок отличный
65-84 баллов - урок хороший 
45-64 балла - урок удовлетворительный


