


Технология проекта – 
педагогическая 
технология, 
ориентированная не на 
интеграцию 
фактических знаний, а 
на их применение и 
приобретение новых 
знаний путем 
самообразования. 

Технология проекта – это одна из 
личностно-ориентированных 
технологий, в основе которой 
лежит развитие познавательных 
навыков учащихся, умений 
самостоятельно конструировать 
свои знания, ориентироваться в 
информационном пространстве, 
развитие критического и 
творческого мышления.



Содержание 
проектной 
деятельности: 

1. Руководителем проекта 
является учитель, 
координирующий проект.

2. Темы проектов могут 
предлагаться как учителем, 
так и учениками.

3. Проект может быть 
индивидуальным или 
групповым. 

виды проектов 
(в зависимости от метода,
 доминирующего в проекте )

1. Информационный проект – 
направлен на сбор информации 

об объекте.
2. Исследовательский проект – 

проект, в котором дети проходят 
все этапы исследований 

(формулировка проблемы, обзор 
источников информации по теме 

исследования, выдвижение 
гипотез, постановка 

эксперимента, формулировка 
выводов, защита). Цель проекта 
– ответ на поставленный вопрос 

исследования.
3. Творческий проект – проект, 

похожий на исследовательский, 
но носит более творческий и 

изобретательский характер. Цель 
проекта – конкретные 

предложения по решению 
поставленной проблемы и (если 

возможно) их реализация.



Виды презентации проектов 

- Деловая игра.
- Демонстрация видеофильма – продукта, выполненного на 
основе информационных технологий.
- Диалог исторических или литературных персонажей.
- Игра с залом.
- Иллюстративное сопоставление фактов, документов, 
событий, эпох, цивилизаций.
- Инсценировка.
- Конференция.
- Отчет исследовательской экспедиции.
- Путешествие.
- Реклама.
- Ролевая игра.
- Соревнования.
- Спектакль.
- Телепередача.
- Экскурсия.
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