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«Без игры нет и не может быть 
полноценного умственного 
развития . Игра-это огромное 
светлое окно , через которое в 
духовный мир ребёнка 
вливается живительный поток 
представлений, понятий 
окружающего мира. 
                                  В.А.
Сухомлинский.



  
Цель игровой технологии- 

создание полноценной 
мотивационной основы для 
формирования навыков и 
умений деятельности в 
зависимости от условий 

функционирования 
дошкольного учреждения и 
уровня развития детей.



  
Задачи игровой 
технологии:

Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной 
потребности в усвоении знаний и умений за счёт 
собственной активности ребёнка.

Подобрать средства, активизирующие деятельность 
детей и повышающие её результативность.



  Требования:

•Технологическая схема 

•Научная база 

•Системность
•Управляемость
•Эффективность 

•Воспроизводимость 



  Компонент игровой 
технологии:

Непосредственное 
и 

систематическое общение 
педагога и детей.



Концептуальные основы 
игровой технологии:

•Игровая форма совместной деятельности с детьми создаётся при помощи 
игровых приёмов и ситуаций, выступающих в качестве средства побуждения и 
стимулирования ребёнка к деятельности.

•Реализация педагогической игры осуществляется в следующей 
последовательности – дидактическая цель ставится в форме игровой задачи, 
образовательная деятельность подчиняется правилам игры; учебный 
материал используется в качестве её средства; успешное выполнение 
дидактического задания связывается с игровым результатом.

•Игровая технология охватывает определённую часть образовательного 
процесса, объединённую общим содержанием, сюжетом, персонажем.

•В игровую технологию включаются последовательно игры и упражнения, 
формирующие одно из интегративных качеств или знание из образовательной 
области. Но при этом игровой материал должен активизировать 
образовательный процесс и повысить эффективность освоения учебного 
материала.



Организация игровой 
технологии :Выбор 

игры Предлож
ение 
игры Игровое 
оборудов
ание 

Организа
ция 
игрового 
коллекти
ва Развитие 
игровой 
ситуации 
Окончан
ие игры 



  

СПАСИБО 
ЗА 

ВНИМАНИЕ!!!


