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� Технология (от греч. «techne»- искусство, 
мастерство,умение) – это совокупность 
знаний о способах осуществления каких-
либо производственных процессов;  
совокупность операций , осуществляемых 
определенным способом и в определенной 
последовательности, из которых 
складывается процесс.



� Наш предмет имеет свою специфику и 
соответственно специфику использования 
тех или иных методов, технологий 
обучения.

� Это прежде всего личностно-
ориентированный подход при обучении 
технологии, включающий метод проектов.



МЕТОД ПРОЕКТОВ

    Учебный проект – организационная форма работы, 
которая (в отличие от занятия или учебного мероприятия) 
ориентирована на изучение законченной учебной темы 
или учебного раздела и составляет часть стандартного 
учебного курса или нескольких курсов.  В школе его 
можно рассматривать как совместную учебно-
познавательную, исследовательскую, творческую или 
игровую деятельность учащихся партнеров, имеющую 
общую цель, согласованные методы, способы 
деятельности, направленную на достижение общего 
результата по решению какой- либо проблемы, значимой 
для участников проекта.



  Метод проектов - это модель обучения, 
которая вовлекает ученика в процесс 
решения сложных проблем. Этот 
процесс завершается в реальном 
материале – продукте проекта.

•  Выполняя проекты, школьники 
осваивают алгоритм инновационной 
творческой деятельности, учатся 
самостоятельно находить и 
анализировать информацию, получать и 
применять знания по различным 
областям, восполнять пробелы, 
приобретать опыт решения творческих 
задач.

 



В ОСНОВЕ МЕТОДА ПРОЕКТОВ
ЛЕЖИТ РАЗВИТИЕ 
ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ НАВЫКОВ 
УЧАЩИХСЯ, УМЕНИЙ 
САМОСТОЯТЕЛЬНО 
КОНСТРУИРОВАТЬ СВОИ ЗНАНИЯ, 
ОРИЕНТИРОВАТЬСЯ В 
ИНФОРМАЦИОННОМ 
ПРОСТРАНСТВЕ, РАЗВИТИЕ 
КРИТИЧЕСКОГО И ТВОРЧЕСКОГО 
МЫШЛЕНИЯ, УМЕНИЕ УВИДЕТЬ, 
СФОРМУЛИРОВАТЬ И РЕШИТЬ 
ПРОБЛЕМУ.



ПОД МЕТОДОМ ПРОЕКТОВ 
ПОДРАЗУМЕВАЕТСЯ СПОСОБ 
ДОСТИЖЕНИЯ ДИДАКТИЧЕСКОЙ 
ЦЕЛИ ЧЕРЕЗ ДЕТАЛЬНУЮ 
РАЗРАБОТКУ ПРОБЛЕМЫ 
(ТЕХНОЛОГИЮ), КОТОРАЯ ДОЛЖНА 
ЗАВЕРШИТЬСЯ ВПОЛНЕ РЕАЛЬНЫМ 
ПРАКТИЧЕСКИМ РЕЗУЛЬТАТОМ, 
ОФОРМЛЕННЫМ ТЕМ ИЛИ ИНЫМ 
ОБРАЗОМ



МЕТОД ПРОЕКТОВ ПРЕДПОЛАГАЕТ 
РЕШЕНИЕ КАКОЙ-ТО ПРОБЛЕМЫ. 
РЕШЕНИЕ ПРОБЛЕМЫ ПРЕДУСМАТРИВАЕТ, 
С ОДНОЙ СТОРОНЫ, ИСПОЛЬЗОВАНИЕ 
СОВОКУПНОСТИ РАЗНООБРАЗНЫХ 
МЕТОДОВ, СРЕДСТВ ОБУЧЕНИЯ, А С 
ДРУГОЙ, - НЕОБХОДИМОСТЬ 
ИНТЕГРИРОВАНИЯ ЗНАНИЙ, УМЕНИЙ; 
ПРИМЕНЯТЬ  ЗНАНИЯ ИЗ РАЗЛИЧНЫХ 
ОБЛАСТЕЙ НАУКИ, ТЕХНИКИ, ТЕХНОЛОГИИ, 
ТВОРЧЕСКИХ ОБЛАСТЕЙ.



 
  

Типология проектов

Среди учебных проектов выделяют 
следующие типы: 

  *исследовательские
  *творческие
  *информационные
  *социально значимые
  *телекоммуникационные 
  (информационные)
  *ролевые
 
 
 
 
 



 

Предметно-содержательная область:
     монопроект и межпредметный проект
 По характеру контактов:
*внутриклассный
*внутришкольный
*региональный (в пределах одной страны)
*международный



1. НАЧИНАТЬ СЛЕДУЕТ ВСЕГДА С ВЫБОРА ТЕМЫ 
ПРОЕКТА, ЕГО ТИПА, КОЛИЧЕСТВА УЧАСТНИКОВ. 
2. ДАЛЕЕ УЧИТЕЛЮ НЕОБХОДИМО ПРОДУМАТЬ 
ВОЗМОЖНЫЕ ВАРИАНТЫ ПРОБЛЕМ, КОТОРЫЕ ВАЖНО 
ИССЛЕДОВАТЬ В РАМКАХ НАМЕЧЕННОЙ ТЕМАТИКИ. 
САМИ ЖЕ ПРОБЛЕМЫ ВЫДВИГАЮТСЯ УЧАЩИМИСЯ С 
ПОДАЧИ УЧИТЕЛЯ (НАВОДЯЩИЕ ВОПРОСЫ, 
СИТУАЦИИ, СПОСОБСТВУЮЩИЕ ОПРЕДЕЛЕНИЮ 
ПРОБЛЕМ, ВИДЕОРЯД С ТОЙ ЖЕ ЦЕЛЬЮ, Т.Д.). ЗДЕСЬ 
УМЕСТНА "МОЗГОВАЯ АТАКА" С ПОСЛЕДУЮЩИМ 
КОЛЛЕКТИВНЫМ ОБСУЖДЕНИЕМ. 



3. РАСПРЕДЕЛЕНИЕ ЗАДАЧ ПО ГРУППАМ, 
ОБСУЖДЕНИЕ ВОЗМОЖНЫХ МЕТОДОВ 
ИССЛЕДОВАНИЯ, ПОИСКА ИНФОРМАЦИИ, 
ТВОРЧЕСКИХ РЕШЕНИЙ. 
4. САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА УЧАСТНИКОВ 
ПРОЕКТА ПО СВОИМ ИНДИВИДУАЛЬНЫМ ИЛИ 
ГРУППОВЫМ ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКИМ, ТВОРЧЕСКИМ 
ЗАДАЧАМ. 
5. ПРОМЕЖУТОЧНЫЕ ОБСУЖДЕНИЯ ПОЛУЧЕННЫХ 
ДАННЫХ В ГРУППАХ (НА УРОКАХ ИЛИ НА ЗАНЯТИЯХ 
В НАУЧНОМ ОБЩЕСТВЕ, В ГРУППОВОЙ РАБОТЕ В 
БИБЛИОТЕКЕ).
6. ЗАЩИТА ПРОЕКТОВ, ОППОНИРОВАНИЕ. 
7. КОЛЛЕКТИВНОЕ ОБСУЖДЕНИЕ, ЭКСПЕРТИЗА, 
РЕЗУЛЬТАТЫ ВНЕШНЕЙ ОЦЕНКИ, ВЫВОДЫ.


