




Игрокам задается 12 обязательных 
вопросов.
К каждому вопросу предлагается 4 
варианта ответа, из которых только 
один - правильный. На размышления - 
30 секунд. Шестеро игроков, 
набравших наибольшее количество 
баллов, проходят во 2-й раунд.



   Что изучает информатика?
1)  конструкцию компьютера
2)  общешкольные дисциплины
3)  компьютерные программы
4)  способы представления, 

накопления, обработки и передачи 
информации с помощью 
технических средств

1 вопрос



       Что не является 
свойством информации?

1)  понятность
2)  краткость
3)  плавность
4)  достоверность

2 вопрос



          Компьютер – это 
универсальное устройство

             для работы с:
1)  числами
2)  игровыми программами
3)  информацией
4)  формальными языками

3 вопрос



Сколько бит информации необходимо 
для кодирования одной буквы?

1
) 
0
2
) 
8
3
) 
1
6
4
) 
3
2

4 вопрос



        Какое устройство может 
оказывать вредное воздействие 
на здоровье человека?

   1) Принтер
2) Монитор с ЭЛТ 
3) Системный блок
4) ЖК-монитор

5 вопрос



Как называется эта строка?
 

   1) Панель инструментов
2) Строка состояния
3) Заголовок окна 
4) Меню

6 вопрос



Как называется человек на 
компьютерном  языке?
1) пользователь
2) клиент
3) пациент
4) заказчик

7 вопрос



Какая из этих величин - из области 
информатики?

1) Киловатт
2) килобайт
3) килобар
4) киловольт

8 вопрос



   
Что не является 
информационным процессом?

1) утилизация
2) сбор
3) передача
4) хранение

9 вопрос



      
Кто может заразить  компьютер?

1) бациллы
2) микробы
3) вирусы
4) паразиты

10 вопрос



        Какое понятие объединяет 
камень, папирус, бересту, книгу и 
дискету?

1) природное происхождение
2)  историческая ценность
3)  хранение информации
4)  вес

11 вопрос



По имени кого из перечисленных 
знаменитых людей дано 
название понятию «АЛГОРИТМ»?

12 вопрос

1
Жозеф Мари 

Жаккард

2
Муса Аль-
Хорезми

3
Леонардо 
да Винчи

4
Аристотель




