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Цель: упростить поиск видеоигр себе по душе 
путем создания бота по поиску.

Задача: Создать телеграм бота для выполнения 
поставленной цели.

Создать обширную базу данных с видеоиграми 
для бота.
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ЦЕЛИ И 
ЗАДАЧИ



ПРОБЛЕМА

Иногда поиск видеоигр себе по душе 
может занять очень много времени.

Я хочу решить эту проблему, создав 
базу данных для всех желающих. 2



КАК Я РЕШАЮ ПРОБЛЕМУ

Я создал телеграм бота, в 
котором можно будет 
написать название игры и 
получить краткие 
характеристики по ней, 
которые вводятся 
собственноручно.
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ПРИНЦИП РАБОТЫ 4



Разработка велась с помощью 
Python, telebot, sql3.

Я выбрал питон, потому что это 
довольно популярный язык 
программирования.

5



АНАЛОГИ

Сайт IGN
Сайт STOPGAME.
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ПЕРСПЕКТИВ
Ы

В будущем этот бот будет иметь большую базу игр, среди 
которых каждый найдет что то себе по душе.

Можно будет добавлять игры прямо внутри бота, и будет 
автопроверка информации насчет игр.
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ОБРАТНАЯ 
СВЯЗЬ

Ваши вопросы и предложения принимаются по 
электронной почте Xmorusik@gmail.com.
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