
Команда:
Космикс.рус

космос
ПРОСТРАНСТВО

БУДУЩЕГО



ЦЕЛИ 
ПРОЕКТА

Популяризация           
настоящего и будущего 
российской и мировой 

космонавтики.
Создание игры                 об 

освоении                       
Солнечной системы в 
виртуально-реальном 

формате. 

КО
СМ

О
С



❖ Жанр: Экономическая стратегия в реальном времени
❖ Сеттинг: Настоящее и будущее в космосе с реальными физическими законами, процессами 

обучения и проектирования 
❖ Стилистика: Реализм
❖ Игровой движок: Unity
❖ Образовательно- проектный движок: NIBCS.NET
❖ Платформа: PC
❖ Целевая аудитория 16+
❖ Монетизация: Единоразовый платеж 
❖ Стадия проекта: Окончание разработки 1 минимальной версии
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Об игре



Описание

Игроку предстоит заниматься управлением 
российской космической отраслью и 
освоением Солнечной системы: Луны, Марса, 
астероидного пояса и т.д.

Сценарий и объекты в игре основываются на 
текущих достижениях и планах отечественной 
космонавтики

Основной целью в игре является строительство 
внеземных станций и баз
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ЗЕВС

Особенности игры
Моделируется освоение Солнечной системы при оптимистичном и успешном 
развитии ракетно-космической отрасли.

Создается привлекательный образ космического будущего через 15, 50 и 100 лет.

Игрок может повысить свою компетенцию в освоении Солнечной системы и/или  
стать разработчиком игры, пройдя обучение в образовательной компоненте 
игры (платно- бесплатно)

Часть цифровых моделей игры проходят экспертизу специалистов Роскосмоса и 
используются в инженерии создания космических аппаратов

Виртуальный формат игры  органично взаимосвязан с реальным 
образовательно-  проектным пространством (космические классы, предприятия 
Роскосмоса) 

Формируется единое игровое образовательно-проектное пространство
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Обучение детей
 и молодежи

Создание моделей
 для игры

Встречи с 
инструкторами

Разработка
 игры

Направления:
•3D моделирование – записан и опубликован курс, проводятся занятия, есть 
ряд 3D моделей разработанных учащимися, которые будут использованы в 
игре 

В будущем:
•Программирование, дизайн, работа в  игровых движках и т.д.
•Профориентация
•Постепенное интегрирование образовательного модуля в игру
•Взаимодействие с космическими классами 
 

Образовательный модуль



Проектный модуль (вместо особенности проекта)
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Проект реализуется при поддержке ГК «Роскосмос»
https://vk.com/roscosmos?w=wall-30315369_566811

https://t.me/roscosmos_gk/8688

Часть цифровых идей и моделей игры будут использоваться 
в реальном проектировании космических аппаратов

  Будем всячески развивать и углублять это ключевое для 
нас сотрудничество

Плюсы для ГК «Роскосмос»:

•Популяризация

•Профориентация

•Подготовка новых инженерных кадров



Игровой цикл
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Основные механики
1. Контракты

2. Исследования

3. Улучшение исследований

4. Производства 

5. Улучшение производств

6. Сборка ракет

7. Запуск и полет

8. Строительство внеземных станций

9. Расширение возможностей за счет внеземных станций

10. Добыча ресурсов на других небесных телах и в космосе 



Инициатор и руководитель
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Назаров Дмитрий
Опыт руководством проектов в ИТ более 10 лет
Хобби: мечты о звездах, спорт, научная фантастика и 
компьютерные стратегии
RSV ID: 394750289
Москва
+7 (915) 261 94 01 
nazarov1980@list.ru



Команда разработки 
Рыбка        Вадим             
Game design
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Федоров Илья 
Unity developer

Павлов Артем
Unity developer

Федорова 
Снежана
3D art 

Федоров            
Николай
Level design /                 
3D art 

Меркулов
Александр, 
Коваленко 
Александр, 
Бендер
 Виктор
Образовател
ьно- 
проектное 
пространство 



Федоров Илья – выпустил два актуальных инди проекта:

Sunrise: survival - "Восход" – онлайн шутер с элементами Survival                      
https://www.sunsurv.ruSunrise: survival - "Восход" – онлайн шутер с элементами 
Survival                      https://www.sunsurv.ru                                                                                                           
steam_Sunrise_survival

SPACERIFT: Arcanum System - космический онлайн симулятора                            
https://spacerift.ru/SPACERIFT: Arcanum System - космический онлайн 
симулятора                            https://spacerift.ru/                                                                                                                            
steam_SPACERIFT

Павлов Артем – выпустил один актуальный инди проект:

Slick Racing Game: Гонки на выживание 3D - компьютерная видеоигра гоночного 
жанра, для социальной сети «Вконтакте»

https://vk.com/srg_official

https://vk.com/app3343722?ref=group_apps_block&section_type=public_r_app 

члены команды в разной степени учувствовали в этих проектах
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Команда разработки 



Игровые референсы 

Kerbal Space Program – научно-фантастический симулятор 
космической программы

Civilization – глобальная стратегия на протяжении всего исторического 
времени цивилизации

Anno 2205 – симулятор градостроительства в том числе на Луне

Surviving Mars - научно-фантастический симулятор градостроительства 
на Марсе 

Take On Mars - научно-фантастический симулятор исследований Марса
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Образовательно- проектные референсы 
Курс 3Д на космикс.рус - 
https://nbics.net/ru/Katalog-interaktivnyx-urokov125?VSMCatalogMode=Store

Каталог интерактивных уроков - 
https://nbics.net/ru/Katalog-interaktivnyx-urokov125?VSMCatalogMode=Store

Образование  NBICS.NET – https://nbics.net/ru/NBIKS.Korporativnoe-obuchenie

Проведение проектных смен в образовательном центре СИРИУС
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Текущий статус
Получен грант Президентского фонда 
культурных инициатив на разработку 1 версии 
игры в размере 3,6 млн.руб.

В сентябре 2023 выйдет 1 версия игры

1 версия игры будет являться MVP масштабной 
игры на которую нацелена команда
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Стадия развития проекта
Концепт документ

ссылка

Первый вариант видеоролика проекта с геймплеем

https://vk.com/kosmosfuture?w=wall-189198532_156

Прототип игры Ссылка

Детальный Roadmap на разработку ссылка
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Roadmap
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грант на 
реализацию

1 версия игры 
- MVP 

большой игры

вертикальный 
срез большой 

игры

ноя
2022

окт сен
2023

окт
2023

фев
2024

фев
2025

релиз 
большой игры

Реализация 
в рамках гранта ПФКИ



Цель участия в Акселераторе 
Возможность показать проект и выйти на инвесторов
Проработка и углубление всех текущих механик
Внедрение дополнительных механик (NTH)
Проработка функционала внеземных модулей
Частичное наполнение аудиовизуальным контентом
Создание вертикального среза масштабной игры
Создание широкой воронки для привлечения новых разработчиков (поставщиков) и игроков 
(покупателей) через образовательно- проектную среду в возрастных группах

7-17 – школа, космические классы и т.д.
17-23 – студенты
23+ - инженеры, специалисты и ученые

Получение обратной связи от специалистов Акселератораа
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Модель распространения
Демонстрационная бесплатная часть игры

Демонстрационная бесплатная часть образовательно – проектного пространства

Разовый платеж за определенную часть игры

Платеж за определенную часть  образовательно-проектного пространства

Начало продаж раннего доступа с вертикального среза 
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Мотивационное письмо

Считаем Ваш Акселератор ключевой площадкой в России по акселерации игр на ранней стадии. Хотим 

проработать проект в части механик и играбельности за период акселерации, и выйти на действительно 

интересный вертикальный срез. Расчитываем что блогадаря Акселератору расширится круг 

заинтересованых инвесторов.

Предлагаемая нами игра – это уникальный проект, т.к. мы планируем в игре погрузить игрока в реальные 

научные планы по развитию космонавтики. Ключевое наше преимущество в том что ГК «Роскосмос» уже 

поддерживает нас. Мы идем по пути озвученному президентом РФ Путиным В.В. сделать не просто 

развлекательную, а в том числе познавательно-образовательную игру. Планируем, что благодаря 

Акселератору наш проект будет дополнительно замечен государственными структурами 

заинтересованными в подобных играх.  



03.09.20ГГ

НАЗВАНИЕ ПРЕЗЕНТАЦИИ

21

Контакты

+7 (915) 261 94 01 
nazarov1980@list.ru


