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Тема выпускной квалификационной работы:



Актуальность темы

Разработка компьютерных игр на unity3d актуальна 
благодаря популярности игровой индустрии, росту 
количества платформ и устройств, простоте использования 
и гибкости unity3d, наличию богатых возможностей и 
активной экосистемы разработчиков, а также потенциалу 
для монетизации игр.



Цели и задачи
Цель ВКР – разработать 3D компьютерную игру на платформе Unity.

Для достижения цели были поставлены следующие задачи:
� изучить теоретические аспекты языка программирования для 

разработки игр;
� провести обзор технологий разработки компьютерных игр;
� изучить движок Unity;
� разработать игру на Unity 3D.



Инструменты разработки

Unity - это кросс-платформенный игровой движок и среда 
разработки, которая позволяет создавать игры и приложения.

C# - это объектно-ориентированный язык программирования, 
разработанный компанией Microsoft. Он широко используется 
для создания разнообразных приложений, включая игры, веб-
сайты и программное обеспечение. 

Microsoft Visual Studio - это интегрированная среда разработки 
(IDE), разработанная компанией Microsoft. Она предоставляет 
разработчикам широкий спектр инструментов и функций для 
создания приложений различных типов.



Модели игры



Скрипт управления



Уровни игры



Главное меню



Меню паузы



Интерфейс игры



Заключение

Цель ВКР достигнута, все поставленные задачи выполнены.


