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Введение

Цель работы: изучить платформу «Ren’Py», её основные 

функции и возможности, создать первую свою программу, найти, 

изучить аналоги разработанной программы и выявить различия 

между ними.

Основные задачи работы:

   1. Проанализировать аналоги.

   2. Определить степень и критерии различия.

   3. Рассмотреть технологию создания компьютерной игры.

Объект исследования – программа «Exgesis when cry unineko».

Среда создания – платформа «Ren’Py».

2



Почему именно 
«Ren’Py»?

Движок «Ren’Py» - это идеальный выбор для создания своей 

первой игры в жанре визуальной новеллы. С помощью этого 

инструмента вы сможете реализовать свои творческие идеи и 

создать увлекательную игру.

Одним из важных преимуществ этого движка является широкий 

спектр функций, которые он предлагает. С помощью звуковых 

эффектов, анимации и интерактивных элементов вы сможете 

сделать игру более увлекательной и захватывающей.
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Обзор аналогов

Everlasting Summer – российская компьютерная игра в жанре 

визуального романа с элементами аниме в сеттинге пионерского 

лагеря, разработанная и изданная компанией «Soviet Games».

Tiny Bunny – российская визуальная новелла в жанре хоррор, 

созданная и изданная компанией «SAIKONO GAMES» по мотивам 

одноимённого рассказа интернет-писателя Дмитрия Мордаса.

Doki Doki Literature Club! – компьютерная игра в жанре 

визуального романа, разработанная и выпущенная американской 

командой разработчиков «Team Salvato» для персональных 

компьютеров.
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Таблица сравнения аналогов 
программы «Exgesis when cry unineko»
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Создание игры
Создание текстур, спрайтов.
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Создание игры
Написание кода для игры.
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Создание игры
Запуск пробной версии игры.
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Заключение
В результате проведённой работы, можно сделать вывод, что 

платформа «Ren’Py» является удобным инструментом для 

разработки компьютерных игр. Благодаря её функциональности и 

простоте использования, она позволяет создавать 

высококачественные игры, которые будут пользоваться спросом у 

пользователей.

Также были проанализированы аналоги игры, определены 

критерии и рассмотрены основные этапы разработки игры на 

платформе «Ren’Py», начиная от создания текстур и сюжета и 

заканчивая тестированием.



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!
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