
ВИГОТОВЛЕННЯ ПЛОСКОЇ 
ІГРАШКИ. 

Технологічна послідовність



Добір матеріалів 
для роботи.   
Білий ведмедик.

•При виборі матеріалів 
потрібно врахувати 
призначення іграшки, вимоги 
до її якості.
•Функціональні іграшки для 
маленьких дітей краще шити 
з натуральних матеріалів, які 
мало брудняться, їх легко 
випрати.  Очі, носик та ротик 
іграшки рекомендується 
вишивати .

•Декоративні іграшки можна 
шити з хімічних, ворсових 
матеріалів. В оформленні та 
оздобленні іграшки можна 
використовувати різноманітну 
фурнітуру – ґудзики,  
намистини, стрази, стрічки, 
мереживо.



Розкроювання 

деталей іграшки. 
Ведмедик.

•Огляньте тканину, визначить 
напрямок малюнку, ворсу; 
наявність дефектів.
•Розкладіть шаблони деталей з 
виворітного боку матеріалу, 
враховуючи напрямок нитки 
основи, напрямок малюнку чи 
ворсу. Деталі зі штучного хутра 
викроюємо в один шар.
•Обведіть шаблони по контуру 
кравецькою крейдою чи простим 
олівцем. 
•Обведіть припуски на шви. В 
деталях із хутра припуски на шви 
– 2-3 мм.
•Перевірте наявність всіх деталей 
виробу.
•Акуратно виріжте деталі 
ножицями з гострими кінчиками. 
Гострими кінчиками ножиць 
розрізайте тільки основу 
матеріалу, не пошкоджуючи ворс 
хутра.



Технологічний етап. 
Пошиття м'якої 
іграшки. Ведмедик.

•На одній з деталей намітьте місце 
носика та очей з допомогою 
шаблона. Нашийте  на відповідне 
місце добрані ґудзики або 
вишийте нитками.
• Складіть деталі лицьовим боком 
всередину, виворітним назовні, 
суміщаючи зрізи. Сколіть деталі 
шпильками поперек шва.
•Зметайте обидві деталі по контуру 
швом «уперед голку». По ходу шва 
видаляйте шпильки та 
заправляйте хутро всередину 
виробу. Залишіть незашитою 
нижню частині іграшки.
•Виконайте по контуру шов 
«петельний» нитками в колір 
тканини.  Нижню частину іграшки 
залишіть незашитою для 
подальшого вивертання.
• Видаліть нитки наметування.
 



Технологічний етап. 
Пошиття м'якої 
іграшки. Ведмедик.

•Через залишений отвір виверніть 
іграшку на лицьовий бік, ретельно 
розправте кілочком мілкі частини 
– вушка, лапки.

• Наповніть іграшку шматочками 
синтепону, починаючи з мілких 
частин – ретельно заповніть 
вушка та лапки іграшки, потім 
рівномірно заповніть тулуб.

•Зметайте та зшийте залишений 
отвір  (шов “Петельний”). Під час 
виконання шва порівнюйте зрізи 
та відгортайте  вбік ворс, 
захоплюючи в шов тільки основу 
хутра.

•Видаліть нитку наметування та 
розправте ворс хутра, маскуючи 
зовнішній шов.

•Таким же чином можна зшити 
іграшку Котик та Зайчик.



Технологічний етап. 
Оформлення 
іграшки. 
Ведмедики.

•Готову іграшку можна оформити, 
надавши їй індивідуальності та 
виразності.  
•Ведмедику  Мишку пасуватимуть 
штанці та краватка. Викрійка 
штанців нанесена на шаблон 
ведмедика, а краватка – смужка 
тканини. 

•Ведмедиці Маші до лиця буде 
спідничка зі смужки тканини та 
бантик.  Смужку довжиною 
20-25см та шириною 3-4 см 
прошийте швом     “ уперед голку “  
на відстані 0,5 см від зрізу, стягніть 
та зав'яжіть на талії  ведмедика.

•Тканину для одягу доберіть таку, 
щоб не осипалась на зрізах - 
наприклад, трикотажне полотно.

•Прикріпіть ведмедику зшите  
раніше сердечко – і подарунок до 
дня Валентина готовий.


