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Основные технологии 3D-печати

• FDM/FGF
• SLA/DLP/LCD
• SLS
• SLM, EBM
• MJP/CJP/BJ

АП применяется для создания 
функциональных прототипов, 
рабочих деталей;
инструментов и оснастки;
Компонентов сборок.



FDM/FGF

Метод послойного наплавления. 
В качестве материалов зачастую 
выступают термопластики, 
поставляемые в виде катушек 
филамента (прутков) или гранул.



Области применения
▪ транспортное машиностроение (авиация и космос, 

автомобили, поезда, морские суда);
▪ оборонной промышленности;
▪ пищевой промышленности;
▪ инструментального производства — термостойких 

штампов, пресс-форм;
▪ медицинской промышленности в производстве 

инструментов, оборудования и аксессуаров 
с возможностью применения различных 
технологий стерилизации.



SLA/DLP/LCD

Стереолитография (лазерная, 
масочная), материал – 
реактопласты в виде 
фотополимерных смол 



Примеры



SLS

Селективное лазерное спекание, 
материал- термопласты (порошок)



Примеры



SLM, EBM

Селективное лазерное 
плавление, электронно- 
лучевое плавление



Примеры



MJP, MJF, BJ

Струйная 3D-печать



Примеры



Наши  производители по аддитивке

Farsoon (SLS, SLM)
Wiibox (SLA/LCD, FDM*, SLM)
Intamsys (FDM)
FHZL (BJ)
Protofab (SLA/SLS*/SLM*)
Flashforge (MJP)



ПО (слайсер)

VoxelDance Additive замена Materialise Magics RP



Слайсер – программное обеспечение, преобразующее 
3D-модель в набор плоских сечений, согласно 
которым 3D-принтер перемещает свои узлы и 
механизмы при 3D-печати. Основной входной формат 
файла- .stl, выходной формат УП- .gcode



Методы и возможности оптимизации 
3D-модели в ПО Создание структуры внутри детали для:

• Снижения веса, количества 
использованного материала и времени 
построения

• Придания большей прочности по 
сравнению с пустотелой деталью

• Предотвращения деформации модели и 
ошибок построения в процессе печати за 
счет уменьшения площади/объема, 
которые подвергаются нагреву
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• Симуляция механических 
деформаций детали 

• Симуляция механических 
деформаций поддержек 

• Определение зон перегрева 
• Составление поля внутренних 

напряжений металла на каждом 
слое и на детали в целом

• Определение зон с высокой 
усадкой 

• Визуализация результатов
• Получение изделия с 

компенсирующими размерамиИмпорт Подготовка 
модели

Построение 
поддержек 

Подготовка 
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качества



Контактные и бесконтактные (лазерные, 
оптические) сканеры 

Описание технологий 3D-
сканирования



Наши производители
ZG technology, Scantech



Основные задачи

Geomagic Design X, Control X
PointShape Design, Inspect

Обратное 
проектирование

Контроль геометрии 
изделия




