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(1 словосочет. – 1 балл)

3 минут



           Игра «Слова по информатике»
   Дается любое начальное слово, капитан команды 

должен назвать следующее слово из предмета 
информатики, которое начинается на последнюю 
букву исходного слова и т. д.

    Например: 
    Монитор – рамблер – робот – текст – трафик – 

компьютер – растр - …
   
    Приносит 1 балл своей команде тот капитан, 
      который назвал последнее слово.

3  минуты



5  минут
   Команда за отведенное время должна придумать речь, 

состоящую из самых изысканных комплиментов в 
адрес жюри от юных любителей информатики

    Например:

    Ваши глаза светятся, как самые дорогие 
жидкокристаллические мониторы

За один комплимент - 1 балл. 
Если жюри посчитает, что комплимент очень хороший, можно 
поставить 2 балла.



   Предлагается разобранная клавиатура, нужно ее 
собрать. 

    Та команда, которая быстрее и правильнее это 
сделает, побеждает.

За конкурс  - 1 балл. 





   Необходимо уничтожить злой вирус стрелами 
Касперского, попав в него с расстояния. 

    Число попаданий = количеству баллов.
    Стрелы необходимо заработать, для этого 

предложенную измененную пословицу вы 
должны интерпретировать в русскую народную 
пословицу. 

    За каждый правильный ответ вы получаете стрелу 
Касперского.

5  минут



Компьютер - лучший друг.

(Книга - лучший друг.)



Скажи мне, какой у тебя 
компьютер, и я скажу, кто 

ты.

(Скажи мне, какой у тебя 
друг, и я скажу, кто ты.)



Без компьютера жить, 
только небо коптить.

(Без труда жить, только 
небо коптить.)

 



На дисплей неча пенять, 
коли видеокарта крива.

(На зеркало неча пенять, 
коли рожа крива.)



Без винчестера - полсироты, 
а без материнской платы - и 

вся сирота.

(Без отца - полсироты, а без 
матери - и вся сирота.)

 



Компьютер без программы 
- что фонарь без свечи.

(Голова без ума - что 
фонарь без свечи.)



Каждая новая программа 
- это хорошо забытая старая 

Новое – хорошо 
забытое старое 



По компьютерам встречают,
 по программам провожают.   

По одежке встречают, 
по уму провожают 



Алгоритмам учиться – 
всегда пригодится. 

Учится – всегда 
пригодится 



Хороша веревка длинная, 
а программа короткая. 

Волос длинный, 
ум короткий 



Не дорога программа, 
дорог алгоритм. 

Дорог не подарок, 
а дорого внимание 



Не смейся над старыми 
компьютерами, и твой 

будет стар.

(Не смейся над старыми, и 
сам будешь стар.)

 



Компьютер памятью не 
испортишь.

(Кашу маслом не 
испортишь.)



Дарёному компьютеру в 
системный блок не 
заглядывают.

(Дарёному коню в зубы не 
смотрят.)



В Силиконовую долину со 
своим компьютером не 
ездят.

(В Тулу со своим 
самоваром не ездят.)



Бит байт бережёт.

(Копейка рубль бережёт.)



Слово не воробей, а пара 
байтов.

(Слово не воробей, 
вылетит - не поймаешь.)



Не идентификатор красит 
файл, а файл 
идентификатор.

(Не имя красит человека, а 
человек имя.)



Конкурс
«Мозаика»





Конкурс
«Видимо-
невидимо»



Конкурс
 «Подключи и включи»

Перед вами разобранный ПК, соедините правильно 
устройства ПК и включите его.

Команда которая правильно и быстрее всех выполнит 
это задание, занимает 1 балл.
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Награждение!!!


