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ВВЕДЕНИЕ
 В 21 веке существует множество профессий связанных с современными 
технологиями, а именно с 3-Д.
Примеры таких профессий:
• 3-Д дизайнер
• 3-Д моделлер
• Игровой художник
• Инженер по 3-Д печати
• 3-Д аниматор
• Проектировщик 3-Д  печати в строительстве и другие Сегодня я хочу рассказать именно об профессии игрового художника.



КТО ЖЕ ТАКОЙ ИГРОВОЙ 
ХУДОЖНИК?
 Игровой художник — это специалист в индустрии видеоигр, который отвечает за 
создание визуальной составляющей игры. Эта профессия охватывает широкий 
спектр задач, связанных с графическим дизайном, иллюстрацией и визуальным 
искусством в контексте разработки компьютерных игр.
 Игровой художник играет ключевую роль в создании визуальной и эстетической 
стороны игры, что напрямую влияет на восприятие и опыт игрока. Для этой 
профессии необходимы художественные навыки, творческий подход и умение 
работать с различными графическими и анимационными программами.
Варианты названия профессии: графический дизайнер игр или художник по 
компьютерным играм.



Игровой художник и гейм-дизайнер выполняют различные, но 
взаимодополняющие функции в процессе создания видеоигр. Вот основные 
различия между этими двумя профессиями:
 Игровой художник:
     Визуальное оформление: Отвечает за создание визуальной части игры. 
Это включает дизайн персонажей, окружения, объектов, текстур, а также 
анимацию.
    Графические элементы: Работает над графикой и арт-стилем игры, 
используя программы для 3D-моделирования, рисования и анимации.
    Эстетическое восприятие: Фокусируется на создании визуально 
привлекательных и стилистически целостных элементов, которые 
определяют внешний вид игры.
 Гейм-дизайнер:
    Разработка концепции: Отвечает за создание концепции игры, включая 
геймплей, сюжет и механики.
    Правила и логика игры: Разрабатывает правила игры и её структуру, 
включая уровни, задачи и интерактивные элементы.
    Игровой опыт: Фокусируется на том, как игрок взаимодействует с игрой, 
обеспечивая интересный и увлекательный игровой процесс.
 В целом, игровой художник создает визуальный мир игры, в то время как 
гейм-дизайнер разрабатывает её структуру и правила. Обе роли требуют 
тесного сотрудничества для создания качественной и интересной видеоигры.

ИГРОВОЙ ХУДОЖНИК И ГЕЙМ ДИЗАЙНЕР. 
РАЗНИЦА



ЧЕМ ЗАНИМАЕТСЯ 
ИГРОВОЙ ХУДОЖНИК?Игровой художник выполняет ряд важных задач, направленных на создание 
визуальной составляющей видеоигры. Вот основные функции этой профессии:
    Разработка концепт-арта: Создание первоначальных визуальных концепций 
для персонажей, окружения, объектов и интерфейса игры.
    Дизайн персонажей: Разработка внешнего вида, одежды, атрибутов и общего 
стиля персонажей игры.
    3D-моделирование: Создание трехмерных моделей для персонажей, среды, 
архитектуры и объектов в игре.
    Текстурирование и работа с цветом: Наложение текстур, выбор цветовой 
палитры и обработка поверхностей моделей для придания им реалистичного 
вида.
    Анимация: Создание анимаций для персонажей, животных, монстров и других 
движущихся элементов в игре.
    Разработка элементов интерфейса: Дизайн пользовательского интерфейса, 
включая меню, кнопки, иконки и другие графические элементы управления.
    Создание визуальных эффектов (VFX): Разработка спецэффектов, таких как 
взрывы, магия, погодные условия и другие визуальные эффекты.
    Работа с освещением и тенями: Настройка освещения в игре для создания 
нужной атмосферы и глубины сцен.
    Сотрудничество с другими отделами: Взаимодействие с гейм-дизайнерами, 
программистами и звуковыми дизайнерами для обеспечения согласованности и 
интеграции всех элементов игры.
    Игровой художник играет ключевую роль в определении визуального стиля и 
атмосферы игры, что является важным фактором её успеха и популярности 
среди игроков.



СПЕЦИАЛИЗАЦИИ ИГРОВЫХ 
ХУДОЖНИКОВ Игровые художники могут специализироваться в различных областях в 
зависимости от их навыков, интересов и потребностей проекта. Вот некоторые из 
возможных специализаций: Концепт-артисты: Создают визуальные концепции и предварительные эскизы 
для персонажей, окружения, предметов и других ключевых элементов игры.
 3D-моделлеры: Специализируются на создании трехмерных моделей для 
персонажей, среды и объектов в игре.
 Текстурные художники: Работают над текстурами, которые накладываются на 
3D-модели, придавая им детализацию и реалистичный вид.
 Художники по эффектам: Создают визуальные эффекты для игры, такие как 
взрывы, магические эффекты, погодные условия и т. д.
 Аниматоры: Отвечают за оживление персонажей и объектов в игре, создавая 
гладкую и реалистичную анимацию.
 Художники по интерфейсу: Разрабатывают визуальные элементы 
пользовательского интерфейса, включая меню, кнопки и иконки.
 Дизайнеры персонажей: Специализируются на создании внешнего вида 
персонажей, их одежды и аксессуаров.
 Художники по окружению: Разрабатывают детализированные и 
реалистичные окружения, ландшафты и уровни в игре.
 Каждая из этих специализаций требует уникального набора навыков и 
знаний, а игровой художник может сочетать в себе несколько 
специализаций или со временем переходить от одной к другой.



ГДЕ РАБОТАЮТ ИГРОВЫЕ ХУДОЖНИКИ?

 Игровые художники могут найти занятость в различных организациях и 
индустриях, где требуются их навыки создания визуального контента. Вот 
некоторые из основных мест их работы:
 Игровые студии: Наиболее очевидное место работы, включая как крупные 
компании, так и независимые (инди) студии.
    Мобильные разработчики игр: Компании, специализирующиеся на создании 
игр для мобильных устройств.
    Компании по разработке ПО: Разработка пользовательских интерфейсов и 
графических элементов для различного программного обеспечения, не 
обязательно ограничиваясь играми.
    Рекламные и дизайнерские агентства: Создание анимации и графического 
контента для рекламных кампаний и маркетинговых проектов.
    Кино- и анимационные студии: Работа над графикой и анимацией в 
кинематографе и анимации, особенно в сфере компьютерной графики.
    Образовательные учреждения: Преподавание графического дизайна, 
анимации и смежных дисциплин.
    Фриланс: Многие игровые художники работают как независимые 
фрилансеры, предлагая свои услуги различным заказчикам и проектам. И 
другие места



СПАСИБО ЗА ВНИМАНИЕ!


