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Баннеры – это основной и универсальный тип рекламы в сети.
Это первый контакт компании с потенциальным клиентом в интернете. 

Баннеры:
• привлекают внимание аудитории
• повышают узнаваемость бренда и компании
• рекламируют продукты и услуги
• содержат призыв к целевому действию
• повышают товарооборот

Игровой баннер представляют собой ту же функцию, что и обычные баннеры, 
кроме того, они позволяют целиком вовлечь пользователя в действие путем 
обычной игры.

Вступлени
е



Применение баннера
Баннер будет располагаться на сайте по продаже/обмену скинов* в 
многопользовательской командной компьютерной игре
в жанре MOBA – Dota 2.  

*Скин/скины - оформление компьютерной программы или объекта компьютерной игры.



Для нужен сайту этот баннер

Игровой баннер представляет собой игру, в которой пользователь имеет 
возможность получить внутрисайтовую валюту – “Коин ”, за которую в 
последствии он может покупать, обменивать, продавать свои скины, покупать 
рулетки, а также участвовать в розыгрышах призов.

Всё это – прибыль, товарооборот и активность для сайта, так как на данной 
валюте будет замешано большинство взаимодействий и транзакций с сайтом.

Коин  -



Суть игры в баннере

Игра в баннере называется “Тресни Мипо”, её суть такова – пользователя 
завлекает приветственный баннер с надписью “Играй в тресни Мипо и получай 
Коины!” и кнопка “Играть”, после начала игры пользователем в течение 
определенного времени из шести лунок в хаотичной порядке и с разной 
скоростью будет появляться знакомый для каждого пользователя сайта 
персонаж – Мипо. Задача пользователя – это успевать кликнуть по 
появившемуся Мипо из лунки. За каждое успешное попадание пользователю 
будут начисляться очки, которые потом зачисляются ему на электронный 
кошелек сайта.

Вылезающий 
Мипо из бочки -

Пользователь кликает 
по бочке  и разбивает 
её, Мипо скрывается -



Игровой баннер представляет собой игру, в которой пользователь имеет возможность получить 
внутрисайтовую валюту – “Коины ”, за которую в последствии он может покупать, обменивать, 
продавать свои скины, покупать рулетки, а также участвовать в розыгрышах призов, всё это – 
прибыль, товарооборот и активность для сайта, так как на данной валюте будет замешаны 
большинство взаимодействий и транзакций с сайтом.

Баннер будет располагаться на сайте по продаже/обмену скинов* в многопользовательской 
командной компьютерной игре в жанре MOBA – Dota 2  

*Скин - оформление компьютерной программы или объекта компьютерной 
игры.

Игра в баннере называется “Тресни Мипо”, её суть такова – пользователя завлекает 
приветственный баннер с надписью “Играй в тресни Мипо и получай Коины!” и кнопка “Играть”, 
после начала игры пользователем в течение определенного времени из шести лунок в хаотичной 
порядке и с разной скоростью будет появляться знакомый для каждого пользователя сайта 
персонаж – Мипо. Задача пользователя – это успевать кликнуть по появившемуся Мипо из лунки. 
За каждое успешное попадание пользователю будут начисляться очки, которые потом зачисляются 
ему на электронный кошелек сайта.


