
Применение игровой 
технологии на уроках 

математики в коррекционной 
школе для обучающихся с 

интеллектуальными 
нарушениями

(из опыта работы)
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Предмет математики 
настолько серьезен, что 
полезно не упустить 
случая сделать его 
немного занимательным.

Блез Паскаль



Урок-путешествие



Сюжетно-ролевая игра





Игры-упражнения
• «Математическое лото»;

• «Поймай меня!»; 

• «Волшебный сундучок»;

• «Найдите ошибку»;

• «Точность или чувство времени»;

• Физминутка «Сплоченность 

коллектива»;

• Использование ИКТ.



Математическое лото

34 60 75
360 5 50
36 40 0

34 60 75
360 5 50
36 40 0



«Поймай меня»

• Учитель – ученик;

• Ученик – ученик;

• Цепочка.



«Волшебный сундучок»
Примеры вопросов:

• Увеличить 25 на 5

• 60 : 3

• Первое слагаемое + …………= сумма

• Уменьшить 50 в 5 раз

• Сюрприз.



Использование ИКТ


