
Пехотинец

Пехотинец - боевой навык, это позволяет 
вам использовать базовые боевые 
навыки (Для обучения пехотинца не 
требуется никаких других навыков), 
такие как: 

• Оружия из одной из четырех 
виолончелей.

• Использование в бою одноручных 
топоров и булав

• Должен быть оснащён чешуйчатой 
броней (так же может использовать 
щит). 



Оружие 

Топоры:

• Боевой топор
• Боевой топор (более высокого уровня)

• Скандинавский топор
Мечи:

• Фальшион
• Гросс Мейсер
• Сабля
• Меч северян
• Скимитар
Булавы:

• Дубинка
• Булава с фланцем
• Утренняя звезда
• Военный выбор



Броня 

Лёгкая Броня:                                     

• Легкий кольчужный шлем
• Легкая кольчужная туника
• Легкие кольчужные наручи
• Легкие кольчужные перчатки
• Легкие кольчужные сапоги



Броня

Обычная (Средняя) броня:

• Обычный кольчужный шлем
• Обычный кольчужный нагрудник
• Обычные кольчужные наручи
• Обычные кольчужные перчатки
• Обычные кольчужные поножи
• Обычные кольчужные сапоги



Броня

Тяжёлая броня:

• Тяжелый кольчужный шлем
• Тяжелый кольчужный нагрудник
• Тяжелые кольчужные наручи
• Тяжелые кольчужные перчатки
• Тяжелые кольчужные поножи
• Тяжелые кольчужные сапоги



Щиты

• Примитивный щит
• Кулачный щит
• Треугольный щит
• Каплевидный щит
• Круглый щит
• Тяжёлый круглый щит
• Павеза
• Осадный щит



2 совета по 
обучению 
пехотинца:

• Чтобы повысить уровень своего навыка, вы 
можете ударить тренировочный манекен 
инструментом (топором, лопатой и т.д.), а не 
оружием, обучающие манекены могут быть 
дорогостоящими и быстро ломаться.

•  Самый дешевый способ развить любой 
боевой навык - это встать спиной к лошади и 
нанести удар. С более коротким оружием 
вам, возможно, придется немного 
повернуться вправо. Вы нанесете удар 
рукоятью, который нанесет лошади 5 тупых 
повреждений и все равно получите опыт. 
Лошадь регенерирует достаточно быстро, так 
что вы не сможете её убить (Однако будьте 
осторожны, чтобы ни один из членов вашей 
гильдии не нанес лошади полного урона).



Характеристи
ки/боевые 
умения

Характеристики:

• Сила (100% нужно, т.к без силы ты максимум 
убьёшь муху и то не факт)

• Ловкость (очень слабо увеличивает скорость 
атаки, но полезно на высоком уровне прокачки)

• Телосложение (даёт прирост к хп, сможешь 
дольше жить в битвах, тоже нужно)

• Сила воли (ты не курьер, зачем тебе это?)

• Интеллект (не забывай, ты пушечное мясо, тебе 
не нужен разум :) )

Боевые умения:

• Кавалерист (зачем тебе лошадь? погнал на 
ногах на поле боя)

• Ополчение (вроде бы не крестьянин с копьём, 
зачем тебе это?)

• Пехотинец (вполне логично, на максимум 
выкачивай это умение)

• Пращник (и чем ты собрался стрелять, 
одноручным оружием?)

• Атакующий (ещё 1 бессмысленное боевое 
умение тебе)


