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                                  Суть игры
Уничтожить башни на линии и добраться до трона и следуя этой цели 
унизить противника и морально задавить.

1.Мид(маг)
2.Лес(боец,убийца)
3.Линия опыта(Боец)
4.Линия золота(Стрелок)
5.Роум(танк,поддержка)



                                 Супер объекты

        Лорд                       Черепаха

Лорд появляется в течение 8 минут 
после начала игры. Он вознаградит 
игрока хорошим количеством золота и 
опыта не только для игроков, но и для 
миньонов. После поражения Лорд 
возродится с базы и будет сражаться 
вместе с командой, которая его 
победила. Место появления и обратный 
отсчет Лорда отображаются за 120 
секунд до его появления. Лорд 
появляется каждые 3 минуты в локации 
после того, как его убили в первый раз.

Черепаха – появляется на второй минуте 
игры и даёт приличное количество 
золота и очков опыта для вашей 
команды, эквивалентные одному 
убийству. Это очень важно, особенно на 
ранней стадии игры, когда обе команды 
полагаются на фарм и собранные 
предметы. А наибольшее преимущество 
в начале игры, это уже половина 
победы.Время возрождения черепахи 3 
минуты. Обязательно убивайте её 
всякий раз, когда она появляется.



                              Описание линий
                          линия                          действие

Мид На мид-лайн чаще всего отправляются маги, 
которые быстро зачищают линию. Они должны как 
можно быстрее достичь 4-го уровня и отправиться 
на помощь своей команде на других линиях.

Линия опыта Сюда отправляются бойцы, чтобы как можно 
быстрее прокачать свой уровень. На этой линии 
лучше выбрать выжидательную стратегию и 
аккуратно фармить возле союзной башни.

Линия золота На линии золота чаще всего находятся стрелки, а 
иногда с ними в паре стоит танк. Здесь эти герои 
могут быстрее заработать золото и купить первый 
предмет. 

Лес Лучшая зона для убийц. В лесу эти герои могут 
убивать лесных монстров и фармить много золота.

Роум Зона для героев поддержки или танков. Играя в 
этой области, необходимо постоянно 
перемещаться между другими линиями и 
помогать своей команде.



                                 Классы бойцов 
Существует 5 позиций: Мид, Линия золота, Роум, Линия опыта и лес. На 
каждую позицию идет определенный класс игроков Боец, Лесник, Маг, Танк, 
Стрелок, Поддержка, Убийца.



                               Режимы Mobile Legends

                                          Рейтинг         пользовательский режим

                 режим боя         против    аркакда

                                     компьютера



                                         Резюме

Mobile Legends (рус. Мобильные легенды) — многопользовательская онлайн-игра, 
разработанная студией Moonton и вышедшая 11 июля 2016 года (на Android) и 9 февраля 
2016 года (на IOS).Mobile Legends — захватывающая, красивая онлайн игра в жанре МОБА, 
созданная для мобильных устройств. Две противоположные команды сражаются и пытаются 
разрушить вражескую базу, а также защитить свою. К базам можно попасть через так 
называемые линии — верхняя линия, нижняя линия, и линия по центру. Однако, на каждой 
линии стоят защитные башни — они автоматически атакуют врагов, подошедших слишком 
близко.




