
Урок №1

•Введение
•Техника безопасности
•Знакомство со Scratch 

2.0

•Первая анимация
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Знакомство

Анастасия
Михайловна
Артюшина
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Правило поведения в компьютерном 
классе.

Обращение с электричеством.
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Правило поведения в компьютерном 
классе.

Обращение с компьютером.
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Что такое компьютерная программа?
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Что такое компьютерная программа?
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Как работают компьютерные 
программы?

1. Компьютеры не 
умеют думать

2. Напиши 
программу

3. Языки 
программирования
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Записать в тетрадь!

Компьютерная программа – набор инструкций, 
следуя которым компьютер выполняет 
поставленную задачу.

Программировать – значит писать для 
компьютера пошаговые инструкции, 
объясняющие, что и как ему нужно сделать.

Язык программирования – специальный 
(искусственный) язык, на котором 
программисты пишут инструкции для 
компьютера.
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Языки программирования
print (‘Привет!’) – на языке Python

std::cout <<“Привет!» << std::end1; - на языке С++

System.out.print(“Привет!”); - на языке Java



2Tab
9

Alt

In
sEsc

End

O
Щ

Что такое Scratch?

Scratch (Скретч) – 
1) среда программирования, в которой можно 
создавать свои собственные игры, мультфильмы или 
анимированные истории; 

2) визуальный язык программирования, который 
позволяет объединять картинки, звуки и программы. 
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Запускаем Scratch 2.0 
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Сцена

Область спрайтов

Область
скриптовБлоки

Вкладки
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Панель блоков
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Дополнительные данные для разных 
типов блоков
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Поле скриптов
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Первый проект 
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Первый проект 
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Первый проект 
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Первый проект 
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Для чего сохранять анимацию?

Показать родителям, друзьям

Изменить (отредактировать)
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Панель инструментов
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Сохранение проекта
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Иконки (ярлыки)

Что такое файл?
У файла есть место на диске компьютера 

и имя!
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Сценарий. Алгоритм. Анимация.

Анимация – (от фр. Animation – оживление, 
одушевление) – западное название 
мультипликации.

Анимация – процесс придания способности 
двигаться и /или видимости жизни объектам в 
выдуманных мирах художественных произведений 
и играх.

Анимация (сфера развлечений) – организация 
досуга в отелях, на корпоративных мероприятиях, 
в детских лагерях и на детских праздниках.
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Вторая анимация
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Информация спрайта
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Список спрайтов
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Добавление нового спрайта
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Спрайты
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Задание 

1. Продублируйте кота и девочку, а потом 
удалите их клонов.

2. Добавьте в свою анимацию нового 
персонажа (спрайта) из библиотеки Scratch.

3.Напишите для него скрипт и сделайте свою 
анимацию еще интереснее.
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Домашнее задание!

Установить дома на компьютер 
Scratch, следуя инструкциям в папке 

«Установка»!

Придумать свой сценарий анимации и 
реализовать с помощью изученных (в том 

числе самостоятельно) команд.


