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Введение 

Внедрение автоматизированных систем в современные организации становится неотъемлемой частью их 
функционирования, обеспечивая повышение эффективности и оптимизацию бизнес-процессов.
В рамках этого отчета по производственной практике будет рассмотрен процесс разработки интерфейса с 
использованием технологии XAML (Extensible Application Markup Language), а также выполнение ряда 
ключевых задач:
∙ Создание пользовательского интерфейса с использованием XAML.

∙ Составление диаграммы Ганта: Построение графического отображения временного плана проекта для 

эффективного управления ресурсами и сроками.

∙ Разработка сметы проекта: Оценка финансовых затрат на воплощение проекта в жизнь, включая расходы на 

создание, тестирование и внедрение пользовательского интерфейса.

∙ Определение критического пути и структуры распределения ресурсов: Анализ ключевых этапов проекта с 

целью определения наиболее значимых задач и управления ресурсами по мере необходимости.

∙ Построение диаграммы загруженности ресурсов: Визуализация распределения ресурсов во времени для 

оптимизации их использования и предотвращения конфликтов в рамках проекта.



XAML (Extensible Application Markup Language) - это язык 
разметки, который используется для создания 
пользовательских интерфейсов в различных приложениях, 
основанных на платформе Microsoft. Он является частью 
технологии Windows Presentation Foundation (WPF) и 
широко применяется в разработке приложений для 
операционных систем Windows, включая десктопные, 
мобильные и веб-приложения.
История создания XAML уходит корнями в начало 2000-х 
годов, когда Microsoft разрабатывала новые технологии 
для создания интерактивных и графически насыщенных 
пользовательских интерфейсов. Вместе с появлением 
Windows Presentation Foundation (WPF) в 2006 году был 
представлен и XAML как основной язык разметки для 
описания пользовательского интерфейса в WPF-
приложениях.

XAML



∙ TextBlock – используется для отображения текста в интерфейсе.

∙ TextBox – используется для ввода текста в интерфейсе.

∙ CheckBox – переключатель, для выбора одного или нескольких 

вариантов из набора альтернатив.

∙ Border - контейнер, который используется для добавления рамки 

вокруг других элементов управления или содержимого.

∙ ComboBox - представляет собой выпадающий список, который 

позволяет пользователю выбирать один элемент из предварительно 

определенного списка вариантов.

∙ Button – кнопка, для взаимодействия с какими-либо частями 

интерфейса.

∙ StackPanel - элемент управления, отображающий данные в 

настраиваемой сетке.





Диаграмма Ганта

Диаграмма Ганта — это графическое представление плана проекта, 

разбитого на временные отрезки. Создана она была инженером-механиком 

Генри Лоренцо Гантом в начале 20 века. Он использовал её для 

представления процесса производства кораблей. Однако в настоящее время 

диаграмма Ганта широко применяется в различных отраслях и сферах 

деятельности, включая строительство, информационные технологии, 

инженерное дело, управление проектами и даже управление личным 

временем.

Главная цель диаграммы Ганта — визуализация временной 
последовательности задач и их длительности в рамках проекта. 





СРРПЭ

СРРПЭ расшифровывается как «Структурирование работ по этапам». 

Это методика, которая используется для определения распределения 

ресурсов в рамках проекта на основе его структуры и требований к 

ресурсам. Основная цель СРРПЭ — обеспечить эффективное 

использование ресурсов и их распределение в соответствии с 

потребностями проекта.

Эта методика позволяет детализированно определить, какие ресурсы 
будут использоваться на выполнение каждой конкретной задачи или 
элемента проекта





Смета проекта

Смета — документ, в котором рассчитывают затраты 
на проект исходя из расходов: на работы, 
стройматериалы, хозяйственные нужды, 
приобретение комплектующих и прочее.
Сметы проекта используются во многих областях, 
включая строительство, информационные 
технологии, инженерное дело, маркетинг, и другие. 
Они являются важным инструментом для успешного 
управления проектами, помогая обеспечить их 
выполнение в срок и в рамках бюджета



Загруженность ресурсов 

Диаграмма загруженности ресурсов - это графическое 
представление распределения ресурсов (людей, оборудования, 
материалов и т. д.) во времени на протяжении выполнения проекта 
или определенного периода времени. Эта диаграмма показывает, 
какие ресурсы используются, когда и на каких задачах, и позволяет 
оптимизировать их использование.



Основная цель диаграммы загруженности ресурсов - 

обеспечить эффективное распределение ресурсов во времени с 

учетом требований проекта и ограничений. Она используется 

для:

∙ Планирования загрузки ресурсов: Диаграмма 

загруженности помогает определить, какие ресурсы будут 

использоваться в какие периоды времени, чтобы избежать 

их перегрузки или недостатка.

∙ Оптимизации использования ресурсов: Путем анализа 

диаграммы загруженности можно выявить перекрытия в 

исползовании ресурсов и оптимизировать расписание задач 

для максимального использования доступных ресурсов.



Критический путь проекта
Метод критического пути (Critical Path 
Method, CPM) — это аналитический 
инструмент управления проектами, 
используемый для планирования и 
управления временными ресурсами в 
проекте. Он позволяет определить 
наиболее критические задачи и 
последовательность их выполнения, 
определяя минимальное время, 
необходимое для завершения проекта.

Основная цель метода критического 
пути — определить 
последовательность задач, которые 
определяют общую 
продолжительность проекта, то есть 
"критический путь". 





Заключение

В результате моего участия в производственной практике на «АО Себряковцемент» я 
укрепил свои теоретические знания и расширил свои профессиональные навыки. За 
время практики я познакомился с организацией работы, распределением 
обязанностей между сотрудниками и особенностями работы. Мне удалось овладеть 
утилитой “OpenProj”, освоить создание пользовательских интерфейсов при помощи 
средств XAML, а также научиться создавать различные диаграммы, такие как 
диаграмма Ганта, диаграмма загруженности ресурсов, схема критического пути. 
Я также узнал, как строится структура распределения процесса работы по этапам и 
как составляется смета проекта. Полученные знания и навыки были закреплены на 
практике и, безусловно, будут полезны в моей будущей профессиональной 
деятельности в области информационных систем. Могу сделать вывод, что 
прохождение производственной практики позволило мне приобрести все 
необходимые навыки и знания, важные для специалиста в области информационных 
систем


