
Компьютерное 3D моделирование 
в образовательном процессе



Что такое 3D-моделирование?

• Трёхмерная графика — 
раздел компьютерной графики, 
посвящённый методам создания 
изображений или видео путём 
моделирования объёмных объектов 
в трёхмерном пространстве.

• 3D-моделирование — это процесс создания 
трёхмерной модели объекта. Задача 3D-
моделирования — разработать 
визуальный объёмный образ желаемого 
объекта. При этом модель может как 
соответствовать объектам из реального 
мира (автомобили, здания, ураган,  
астероид), так и быть полностью 
абстрактной (проекция 
четырёхмерного фрактала).



• Графическое изображение 
трёхмерных объектов отличается 
тем, что включает 
построение геометрической 
проекции трёхмерной 
модели сцены на плоскость (напри
мер, экран компьютера) с 
помощью специализированных 
программ. Однако с созданием и 
внедрением 3D-дисплеев и 3D-
принтеров трёхмерная графика не 
обязательно включает в себя 
проецирование на плоскость.



Трёхмерная графика (3D (от англ. 3 Dimensions — «3 
измерения») Graphics, Три измерения изображения) — 
раздел компьютерной графики, совокупности приемов и 
инструментов, предназначенных для 
изображения объёмных объектов.



Основные функции и возможности 
3D программ:

- моделирование трёхмерной графики - создание 
трёхмерной модели сцены и 3D объектов в ней.

- рендеринг (визуализация) - построение проекции 
модели.

- обработка и редактирование 
    изображений.
-  вывод полученного 
   изображения на устройство 
   вывода - принтер, дисплей.



Преимущества трёхмерного 
моделирования



3d-модели домов, созданные 
самыми известными 

архитекторами мира.
                                                                   



Области применения
• Экология и геофизика
• Транспорт
• Электроника и электротехника
• Экономика и финансы
• Архитектура и строительство
• Управление и бизнес
• Промышленность
• Медицина и биология
• Политика и военное дело
• Мебельное производство
• Ювелирная промышленность



Области применения
• Архитектура и дизайн помещений



Области применения
• Наука и промышленность
• Реклама и киносъёмки
• Веб-дизайн



Применение
• Самое широкое применение - во многих 
современных компьютерных играх.

• Также как элемент кинематографа, 
телевидения, печатной продукции.



Программы для создания 
и редактирования 3D-моделей
3ds Max  – программное обеспечение для 3D-
моделирования, анимации и визуализаций она 
обладает полным набором функций для 3D 
моделирования.
IKEA Home Planner  – интересная программа от 
популярного производителя мебели IKEA, с помощью 
которой можно практически моментально создать 
будущий дизайн интерьера вашей квартиры или дома. 
Hugin – программа собирает мозаику фотографий в 
полную захватывающею панораму. 
Blender  –  пакет по созданию 3D-графики, который 
содержит         средства моделирования, анимации, 
рендеринга…
Sweet Home 3D — удобная бесплатная программа для 
создания дизайна интерьера, с возможностью его 
просмотра в 3D.



3ds Max 



IKEA Home Planner



Hugin



Проект. Столовая при офисе.



Проект. Интерьер бара.



3D-принтер
• Устройство, 
использующее метод 
создания физического 
объекта на основе 
виртуальной 3D-модели.

• 3D-печать может 
осуществляться 
разными способами и с 
использованием 
различных материалов, 
но в основе любого из 
них лежит принцип 
послойного создания 
(выращивания) твёрдого 
объекта.



Ответь на вопросы в тетради:

1. Что такое 3D моделирование?
2. Основные функции и возможности 3D 

программ?
3. Области применения 3D моделирование?
4. Что такое 3D-принтер?


