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Blender

Blender-открытый пакет для 
создания трёхмерной 
компьютерной графики.



Для чего нужен Blender?
C помощью программы можно создавать:
• трехмерную графику на сайте;
• модели для игр; 
• архитектурные визуализации; 
• рекламные видеоролики; 
• модели для 3D-принтера и анимационные      

фильмы;
и т.д.



Особенности и пользовательский 
интерфейс







Возможности Blender
•Поддержка 
разнообразных 
геометрических 
примитивов

•Трекинг камеры и 
объектов.





• встроенные механизмы 
рендеринга и интеграция 
с внешними рендерерами

Возможности Blender



•Инструменты анимации
•Базовые функции видео и 
аудио монтажа
•Композитинг видео, работа с 
хромакеем

Возможности Blender



•Динамика мягких тел, 
динамика твёрдых 
тел

Возможности Blender



•Система частиц

Возможности Blender



•Язык программирования 
Python 

Возможности Blender



•Процедурное и node-based 
текстурирование

Возможности Blender



•Grease Pencil — инструмент 
для 2D-анимации в полном 
3D-пайплайне.

Возможности Blender










