
АЛГОРИТМ ІЗ 
ПОВТОРЕННЯМ



Використання структури повторення

8 разів 

Алгоритм, у якому передбачається багаторазове виконання одного й 
того самого набору команд, називають циклічним. 
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Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд

«Багаторазове виконання» означає, що команди будуть вико нуватися скінченну кількість 
разів

Використання структури повторення

Для опису цикліч них алгоритмів використовують алгоритмічну 
структуру повторення



Кількість повторень 

Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.
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Кількість повторень 

Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.

Як розрізняти повторення?

Повторення з визначеною 
кількістю повторень

Команди циклу  будуть повторю 
ватись до досягнення потрібної 

кількості повторень Приклад



Кількість повторень 

Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.

Як розрізняти повторення?

Повторення з  невідомою 
кількістю повторень

Для припинення циклу задається 
деяка умова, яка і забез печує 

скінченність виконання команд, 
що повторюються Приклад



Визначена кількістю пов торень 

Як створити циклічний 
алгоритм?

Приклад

Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.

Для створення циклічних 
алгоритмів з 

визначеною кількістю 
пов торень у 

середовищі Скретч 
використовують команда 

Повторити К, 
де параметр К вказує на 
кількість повторень у тілі 

циклу.



Визначена кількістю пов торень 

Як створити циклічний 
алгоритм?

Приклад

Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.
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секунду
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Повторення — базова алгоритмічна структура, 
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набору команд.
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Такий алгоритм можна 
подати графічно 
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Визначена кількістю пов торень 
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Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.
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зовнішній вигляд 4 
рази з інтервалом 1 

секунду

Алгоритм у середовищі 
Скретч



Невизначена кількістю пов торень 

Як створити циклічний 
алгоритм?

Приклад

Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.

У разі, коли в 
алгоритмі кількість 

повторів 
заздалегідь не 

відома, у 
середовищі Скретч 
використовують 

команду 

Завжди 



Невизначена кількістю пов торень 

Як створити циклічний 
алгоритм?

Приклад

Повторення — базова алгоритмічна структура, 
призначена для організації багаторазового виконання 

набору команд.

Виконавець 
Танцюрист 
змінюватиме 

зовнішній вигляд 
4 рази з 

інтервалом 1 
секунду Щоб зупинити виконання команд, 

розміщених у тілі такого циклу, 
користувачу слід натиснути кнопку 



Невизначена кількістю пов торень 

Як створити циклічний 
алгоритм?

Приклад
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Домашнє завдання

     Виконати перші 5 вправ 
в середовищі Blockly.


