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     LARP Forge
Пусть проходит время — не беда!
остаются рыцари всегда
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ЦЕННОСТНОЕ 
ПРЕДЛОЖЕНИЕ

Онлайн платформа "LARP Forge" помогает начинающим и 
опытным любителям полевых игр в Псковской области 
приобрести доспехи(снаряжение) или арендовать их, а 
также продать или сдать в аренду

СТАДИЯ Первые продажи: до ~20 тыс. руб. в месяц

ТРЕБУЕМЫЕ 
РЕСУРСЫ

Требуемая сумма: ~50 тыс. руб. на материалы и рекламу

КОМАНДА
Состав: Руководитель – 1, IR-специалист – 1 
Бронник – 1, Портной – 1, Программисты – 2, 
Дизайнер – 1

ЦЕЛЬ Создание удобной платформы для продажи и сдачи в 
аренду снаряжения для полевых игр или косплея
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X для Y: Платформа для покупки/аренды и продажи/сдачи в аренду 
снаряжения
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.

Pitch: LARP Forge - это удобная платформа по продаже и аренде 
доспехов, костюмов, снаряжения различных эпох и фэндомов, 
которая помогает любителям полевых игр, косплеерам, 
аниматорам, фотографам, начинающим реконструкторам, 
ремесленникам решить такие проблемы, как: отсутствие нужного 
доспеха, отсутствие времени на долгий поиск, отсутствие желания 
или возможности совершать большие траты, малая аудитория, 
отсутствие своей электронной торговой площадки с помощью 
предоставления сторонним ремесленникам возможности выставлять 
у нас на продажу/аренду свои изделия, тем самым, за счёт большего 
охвата увеличивая их аудиторию, аренды произведенного нами 
снаряжения, создания на заказ доспехов, разносторонних фильтров 
для поиска. 
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Для кого 
(целевой сегмент) Любители полевых игр и мастера ремесленники

Которые  
(текущая проблема)

Не могут или не хотят приобретать доспех или костюм, т.к. не знают 
пригодиться ли он им в последующем(хотят попробовать себя в новой 
области)/ не имеют своего доспеха/ не имеют достаточного количества 

клиентов для реализации своих товаров
Наш продукт 

(услуга) Онлайн платформа «LARP Forge»

Который позволяет 
(решение)

Купить или арендовать доспех в зависимости от цели или 
заинтересованности, а также выставить на продажу/аренду свой доспех 

или элемент снаряжения 
В отличие 

(альтернативные 
решения)

В отличие от конкурентов, таких как: Авито, Алиэкспресс, различные 
барахолки

Мы сделали 
(технология решения)

У нас очень лояльная ценовая политика, рассчитанная на новичков, 
локальное производство, возможность аренды



8

ПРОБЛЕМА
• Большинство предложений на рынке имеет слишком высокую 

для начинающего ролевика стоимость
• Отсутствие предложений в Пскове
• Нет собственного онлайн ресурса(для продавцов)

АЛЬТЕРНАТИВЫ
• Заказать в другом городе
• Купить б/у изделие
• Воспользоваться универсальными площадками/барахолками

ПОЧЕМУ ЕСТЬ  
ПОТРЕБНОСТЬ

• Доставка доспеха – это долго и дорого
• Поиск на других платформах займет значительно больше 

времени
• Нет времени на восстановление б/у изделия
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Ценностное Предложение: Дёшево, удобно, в одном месте  

Решение: Онлайн платформа

Скриншоты: (приведены далее) + приложение1

Сторителлинг: Будущий клиент, который не знаком близко с LARP и не может в 
первое время совершать большие траты, а также ремесленник, желающий 
увеличить свою аудиторию, выберут нас

«Секретный соус»: в отличие от конкурентов есть возможность аренды и собственное 
производство
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В основе решения лежит онлайн-платформа.

Технология заимствована у многих маркетплейсов.

В отличие от остальных маркетплейсов наша платформа не только 
позволяет продавать, но и сдавать в аренду, создавать аукцион на 
определённые лоты.
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Наши клиентские сегменты:
Любители полевых игр, косплееры, аниматоры, фотографы, 
начинающие реконструкторы, ремесленники 

Ранние последователи:
Начинающий ролевик или косплеер не может в первое время 
совершать большие траты, поэтому выбирает нас



17

7

1,2 млн. 
руб.

SAM

15,75 млн. 
руб.

SОMTAM

337,5 млн. 
руб.

Предположим что в Северо-Западной части РФ 15000 возможных клиентов, если каждый из них 15 раз арендует комплект доспеха
15000*15*1500= 337,5 млн
Нашим сайтом может заинтересоваться человек 700
700*15*1500=15,75 млн
Придут и арендуют 
40*1500*20=1,2 млн



18

8

Ключевые конкуренты:
Авито, AliExpress, Ozon, локальные барахолки 

Наше конкурентное преимущество:
Возможность аренды, удобный быстрый выбор
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Время поискаВремя поиска по разным 
маркетплейсам и рынкам

Время ожидания ответа у 
конкурентов

Время ожидание ответа на 
платформе

>  4 часов (4-7 посещений сайтов) < 10 минут (большой ассортимент в 
одном месте)

> 2 часа < 30 минут 

LARP Forge
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На чем мы зарабатываем?

Продвижение продавцов заинтересованных в продаже/сдаче в аренду своего 

снаряжения, сдача в аренду произведенного нами снаряжения.

Как мы зарабатываем?

С покупки продавцами дополнительных слотов для выставления товара, сдача в аренду 

произведенного нами снаряжения.
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Средний чек 15000  10 Юнитов = одна аренда

Переменные расходы 1902,00
УСН 900,00

Себестоимость продукции 0,00

техническое 
обслуживание 1000,00

списания 2,00

Маржа (Gross margin) 13098,00  Маржа на одной аренде
При точке 

безубыточности При ЧП = 1000000

Постоянные расходы 235790  
Интернет 1000  

Сайт 2790  
Реклама 100000  

Ремонт оборудования 30000  
Электроэнергия 2000  

ФОТ 100000  

Точка безубыточности 18  Столько заказов нужно обработать, чтобы выйти в ноль

Прибыль 1 млн.рублей 94 76  Столько заказов нужно обработать, чтобы заработать 1 млн.рублей
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Будущие каналы привлечения пользователей/клиентов: 

✔ Таргетированная реклама(Яндекс, Вконтакте)

✔ Реклама в тематических сообществах и на фестивалях
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Руководитель проекта - Юрий Медведев 
Управление, работа над доспехами и костюмами
IR-специалист - Илья Степанов 
Проектное продвижение, маркетинг, спикер команды
Программист - Алексей Тигазин 
Веб программирование, дизайн 
Программист - Тихомиров Владимир 
Веб программирование, дизайн
Дизайнер - Полина Зайцева
Веб программирование, дизайн
Бронник - Денис Андреев 
Работа над доспехами и костюмами
Портной, столяр, слесарь – Владимир Степанов 
Работа над костюмами, работа над материалами
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Приложение 1

https://drive.google.com/file/d/1ma0XqbmkhCbbGABvIZylknNwLaCFdOF3/view?usp=share_link
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LARP Forge
Пусть проходит время — не беда!
остаются рыцари всегда
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ИМЯ: Медведев Юрий

E-MAIL: yuri.medv2045@gmail.com

ТЕЛЕГРАММ: @Yuri501


