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Для достижения цели исследования надо решить следующие 
задачи: 
- просмотреть в интернете существующие машины,
- выброть  форму модели машины,
-  решить какая деталь машины будет приводиться в 
движение, 
- составить программу, задающую движение машине.

Цель работы:
создание из базового набора 
конструктора Lego WeDo 2.0 модели  
гоночной машины,

 



Прототип



Наша модель



Программа



Вывод
- Мы сделали модель которой не существует в коталоге 
на базе LEGO WEDO 2 0 



Спасибо за внимание


