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1. Интерфейс и основные возможности 
графических редакторов

Интерфейс графических редакторов  представляет:

1.Область рисования. В графических редакторах можно 
выбрать параметры области рисования (размер, поля и), 
которая называется страницей, листом или слайдом.

2. Панель инструментов – набор средств для создания 
изображений.
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Растровые и векторные редакторы

Растровый редактор — специализированная 
программа, предназначенная для создания и 
обработки растровых изображений.  

 Объект растровой графики - матрица 
фиксированного размера, состоящая из точек 
(пикселей) со своими геометрическими 
параметрами.   

2. Растровый редактор



2. Растровый редактор.

Растровые графические редакторы являются 
наилучшим средством обработки цифровых 
фотографий и отсканированных изображений, 
поскольку позволяют повышать их качество 
путем изменения цветовой палитры изображения 
и даже цвета каждого отдельного пикселя.
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2. Растровый редактор.

 Adobe Photoshop 
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Векторные графические редакторы позволяют 
пользователю создавать и 
редактировать векторные изображения  
(CorelDraw , Adobe Illustrator и др.).  

 Объекты векторной графики являются 
графическими изображениями математических 
функций.  

Растровые и векторные редакторы
3. Векторный редактор.



3.Векторный редактор.

Векторные графические редакторы 
используются для создания и редактирования 
рисунков, в которых существуют  четкие контуры 
(эмблемы, иллюстрации к книге, визитки и 
плакаты, этикетки, схемы, графики и чертежи).

Векторные графические редакторы позволяют 
рисовать не только плоские, но и объемные 
объекты: куб, шар, цилиндр и другие.
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3. Векторный редактор.

 Corel Draw 
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1. Растровые графические редакторы являются 
наилучшим средством обработки цифровых 
фотографий и отсканированных изображений.
2. Объект растровой графики - матрица 
фиксированного размера, состоящая из точек 
(пикселей) 
3. Векторные графические редакторы 
используются для создания и редактирования 
рисунков, в которых существуют  четкие контуры 
(эмблемы, иллюстрации к книге, визитки и 
плакаты).
4. Объекты векторной графики являются 
графическими изображениями математических 
функций.

Итог:
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