
ГЕЙМЕРИ



Від англ. gamer - гравець. Людина,яка захоплюється комп'ютерними 
іграми,зазнає  тягу до них.



Вік геймерів від 10 до 40 і більше років. Субкультура ця зародилася 
недавно,з появою комп'ютерних ігор і поширенням Інтернету. 
Геймер зовні нічим не відрізняється від звичайного підлітка, але варто 
заговорити про гру і геймер проявляє свою сутність.

Геймер обсипає 
співрозмовника 
термінами, 
малозрозумілими 
непросвітленій людині. 
Ігри дію не тільки 
негативно, вони 
розвивають швидкість 
мислення, гостроту 
реакції, наполегливість і 
цілеспрямованість.
Зрозуміло, при 
розумному дозованому 
користуванні.



На жаль, більшість геймерів занадто вживаються в «віртуальну 
реальність, яка негативно діє на нестійку психіку. У таких геймерів 
зміщені пріоритети, відсутня реальна оцінка подій.


