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Культура – одна из самых древних сфер 
человеческой деятельности, но 
постепенно она стала прерогативой узкого 
круга профессионалов. Однако по мере 
того, как рутинные функции в работе 
будут переходить к машинам, все больше 
людей начнут заниматься творческой 
деятельностью и станут авторами 
художественных произведений – как из-за 
доступности изобразительных технологий 
(специальные фотофильтры для iPhone 
позволяют создавать художественные
фотографии буквально на ходу, а 
программа Garage Band может заменить 
запись в музыкальной студии), так и из-за 
размытости критериев искусства.

КУЛЬТУРА И ИСКУССТВО



Развитие технологий может вывести человечество как на новый 
уровень восприятия искусства, так и на новый уровень 
креативности: можно будет не только создавать более сложные 
арт-объекты с помощью 3D-принтеров, роботов и 
нейроинтерфейсов, но и научиться лучше управлять творческими 
состояниями.
Уже сейчас мы наблюдаем уход от классических способов 
взаимодействия искусства со зрителем – все чаще используются 
интерактивные форматы. Создаются интерактивные книги для 
iPad, набирает популярность иммерсивный театр, где не 
существует деления на зал и сцену, и зритель оказывается 
максимально вовлечен в происходящее.
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Взаимопроникновение искусства в другие сферы дает интересные 
сочетания – например, Science Art, вид современного искусства, где 
художники используют достижения науки и часто сами являются учеными. 
Искусство начнет играть большую роль и в образовании – могут появиться 
арт-университеты, где студенты будут учиться, в том числе, через разные 
формы творчества.
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Специалист, способный оценивать 
новые форматы произведений 
искусства, которые состоят из 
разнородных элементов, 
отличаются сложностью и/или 
недолговечностью (например, 
сайнс-арт, стрит-арт или 
перформанс).

АРТ-ОЦЕНЩИК

Навыки и умения



Человек, который в своей творческой 
практике использует научные данные и 
знания. Science-art не только активно 
практикуется отдельными художниками, 
но и поддерживается серьезными 
учебными заведениями – например, в MIT 
существует Центр науки, искусства и 
технологии, а Нью-Йоркская школа 
визуальных искусств в прошлом году 
запустила программу по биоарту.

SCIENCE-ХУДОЖНИК

Навыки и умения



Человек, который строит для потребителя 
индивидуальную траекторию 
взаимодействия с продуктами искусства. 
Он прекрасно ориентируется в культурном 
поле и может создать программу 
эстетического развития в соответствии со 
вкусами, запросами и возможностями 
клиента: например, проследить развитие 
разных аспектов готического стиля от 
Средневековья до наших дней как в 
архитектуре, так и в дизайне, литературе, 
музыке и кино.

ЛИЧНЫЙ ТЬЮТОР ПО 
ЭСТЕТИЧЕСКОМУ РАЗВИТИЮ

Навыки и умения



Специалист по майнд-фитнесу, умеющий 
приводить людей творческих профессий в 
«состояние потока» и в другие состояния, 
характеризующиеся повышенной 
креативностью. Он также занимается и 
развитием осознанности, поскольку
одна из важных задач художника – 
постоянное переосмысление реальности.

ТРЕНЕР ТВОРЧЕСКИХ СОСТОЯНИЙ

Навыки и умения



Специалист, который собирает арт-группы 
для реализации конкретного творческого 
проекта. В эти арт-группы могут входить 
как художники разных профилей, так и 
ученые, программисты, инженеры и 
специалисты из других отраслей.

КУРАТОР КОЛЛЕКТИВНОГО 
ТВОРЧЕСТВА

Навыки и умения


