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АКСОНОМЕТРИЯ

греч.axon – ось 
и греч. metreo – измеряю

Метод – параллельного 
проецирования



Аксонометрия
 (от греч. axon – ось и греч. metreo –измеряю) – один 

из видов перспективы, основанный 
на методе проецирования

 (получения проекции предмета на плоскости),
 с помощью которого наглядно изображают 

пространственные тела на плоскости бумаги



Сущность метода 
параллельного аксонометрического проецирования

 заключается в том, 
что предмет относят к некоторой системе координат 

и затем проецируют параллельными лучами
 на плоскость вместе с координатной системой  



изометрию 
(измерение по всем 

трем координатным 
осям одинаковое)

диметрию 
(измерение по двум 
координатным осям 

одинаковое, а по 
третьей – другое)

триметрию 
(измерение по всем 

трем осям различное)

Аксонометрия         делится на три вида:
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ЛИНЕЙНАЯ    ПЕРСПЕКТИВА



КОМПОЗИЦИЯ ЧЕРТЕЖА

Компоненты композиции :

Положение главного луча

Расстояние точки зрения (угол зрения)

Положение горизонта



Положение главного луча

зависит от композиции объекта:

а) при симметричной композиции луч 
рекомендуется проводить через середину 

объекта

б) при большем развитии одной из частей 
композиции луч смещается ближе к этой 

части

Расположение главного луча вне 
средней трети луча зрения 

не допустимо
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П – предметная 
плоскость

К – картинная плоскость 
К⊥П

ОК – основание 
картины

Н – плоскость горизонта; 
Н⊥К

S – точка зрения (центр 
проекций)

S1 – проекция точки 
зрения точка стояния)

П
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SP – главный луч; SP⊥К;
 Р – главная точка картины

S1P1  – проекция луча; 
S1P1 ⊥ ОК

АППАРАТ   ПЕРСПЕКТИВЫ

Н ∩ К = ЛГ – линия горизонта

S Р

Н



3о 18о
30о

220о

30о

40о

∠30 – зона 
центрального зрения

∠180 – зона 
мгновенного зрения

∠300 – зона 
устойчивого зрения

∠2200 – зона предельной 
видимости

Выбор угла зрения
Горизонтальный угол зрения

Вертикальный угол зрения
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Построение перспективы по 
двум точкам схода

 (1 способ архитекторов) 
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Перспективная 
высота объекта
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Построение перспективы 
объекта способом сетки
 (3способ архитекторов) 



Применяется
 при построении перспективы объектов        

с неправильными формами; 
различными направлениями прямых линий; 
большими расстояниями до точек схода; 

высоким горизонтом
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D -  дистанционная точка
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Построение тени сооружения
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FпрFл

1. Определяем границу собственной тени (ГСТ)

2
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2. Строим границу падающей тени на землю (ГПТ)

3. Строим границу падающей тени от одного объема на другой
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