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Дополнительное образование детей 

• Добровольность

•  ориентация на индивидуальные интересы и потребности ребенка

• неформальность общения 

• разнообразие видов деятельности.

•  Учреждения дополнительного образования детей, детские центры могут 
создать условия для развития «стартовых» возможностей каждого ребенка, 
оперативно и чутко реагировать на быстро меняющиеся потребности детей и 
родителей, изменения в обществе и научно-технические достижения. 



Межведомственная  программа развития дополнительного 
образования детей в Российской Федерации до 2020 года

Выделены принципы, на которых строится система дополнительного образования:

• качественность и доступность образования; 

• поддержка уникальности личности ребенка посредством расширения спектра 
развивающих программ; 

• право на развитие личностного и профессионального самоопределения детей; 

• расширение социальной и профессиональной мобильности детей; 

• ориентация на достижение личностных результатов; 

• приобщения детей к традиционным и инновационным искусствам, технологиям и 
ремеслам.



Инновационные технологии 

    Игрофикация  (Геймификация)  
как применение подходов, 
характерных для компьютерных игр 
в программных инструментах для 
неигровых процессов с целью 
привлечения пользователей и 
потребителей, повышения их 
вовлечённости в решение 
прикладных задач 



Дополнительное образование – место апробации инновационных 
методов образовательных мультимедийных игровых технологий.

• Игра - вид деятельности, мотив которой заключается не в её результатах, а в самом процессе. В 
игровой деятельности каждый ребенок, независимо от своих способностей, имеет шанс быть 
успешным. Поскольку он находится в равных условиях с остальными и у него есть только один 
вариант — путь к хорошему и лучшему результату. Он может ошибаться сколько угодно раз,  
и, понимая, что каждый заработанный балл ведет к успеху, ребенок перестает бояться 
ошибаться и сосредотачивается на обучении, как единственному способу улучшения 
результата. 

• Принципы игры способствуют повышению интереса и мотивации. Поэтому игровые 
технологии, которые мотивируют, помогают ученику сосредоточиться на процессе, видеть 
места и пути улучшения результата (основа формирующего оценивания) нужны образованию, 
если мы хотим повысить качество образовательных результатов. 

• Образованию необходимо заимствовать у игровых технологий отношение к ошибкам детей.                                             
Не карательные меры, а возможность учиться на своих ошибках, в играх является основным 
принципом для игрока, в достижении успеха. 



Возможности,  реализуемые в играх:

• - возможность коммуникации, состязания с другим существом - человеком, 
животным или медиа-объектом;

• - возможность построить, перестроить и увидеть результат (позиция на доске, 
замок из кубиков Лего);

• - возможность вернуться и повторить действие (построить лучше, пойти 
иначе);

• - возможность повторить действие, постепенно улучшить свою игровую 
стратегию и повысить результат, особенно ярко проявляется в загадочных для 
окружающих действиях, которые иногда совершают или пытаются 
совершить любители компьютерных игр.



Мультимедийные технологии: 
формы игр

• Геокешинг (geocaching) — туристическая игра с применением спутниковых 
навигационных систем (GPS), состоящая в нахождении тайников (точек), 
заложенных другими участниками или организаторами. Есть много вариантов 
геокешинга. Существует международное сообщество игры "Геокешинг", 
созданное любителями приключений, которые путешествуют по миру с 
целью поисков кладов. Карты с указаниями мест тайников публикуются в 
интернете (сайт игры). Клады в этой игре прячутся самими участниками. Как 
правило, это пластиковые коробочки с сувенирами и блокнотом, где 
нашедший клад оставляет запись. По условиям игры можно взять сувенир из 
тайника, но взамен нужно положить равноценный, чтобы игра не 
прекращалась. 



Образовательный геокешинг 

• Дети осваивают геоинформационные технологии, GPS-приборы и 
картографические сервисы; 

• исследуют территории; 

• знакомятся с достопримечательностями территорий; 

• выполняют творческие задания. 

• Поисковыми точками образовательного геокешинга могут быть места 
произрастания определенных видов растений (популяции), геологические 
достопримечательности, памятники культуры, исторические места, объекты 
архитектуры и паркового зодчества. 

Поисковыми точками образовательного геокешинга могут быть места произрастания определенных видов растений (популяции), геологические 
достопримечательности, памятники культуры, исторические места, объекты архитектуры и паркового зодчества. Создание и поиск “виртуальных” и 
реальных тайников превращаются в активный познавательный процесс, который наполняет обучение новым практическим значением. Игровые технологии 
обучения, подобные геокешингу, расширяют границы образовательного пространства. 



Фотоквест

• Фотоквест - это соревнование по тематической фотографии с временными 
ограничениями. Задания для фотоквеста, как правило, оригинальны и 
требуют от исполнителей творческой смекалки. Например: “Как бы вы 
сфотографировали счастье? ”. Чаще всего фотоквест это командная игра. 
Члены команды находят соответствующие заданию планы и инсценируют 
постановки. 

• Одним из условий образовательного фотоквеста является целостность 
команды, когда на фотографиях обязательно должны присутствовать все 
члены команды за исключением фотографа. Кроме того, учитель несет 
ответственность за жизнь и здоровье детей, поэтому маршруты перемещения 
команд должны быть оговорены или ограничены определенной территорией.



Гео-фотоквест

    Объединяя фотоквест с геокешингом в практике мобильного и 
повсеместного обучения, мы получаем ряд преимуществ, обогащающих игру 
и адаптирующих ее к специфике школьного возраста. 

     Геокешинг плюс фотоквест - командная игра, одной из основных целей 
которой является сплочение детей. 

     Команды, в числе прочего, должны научиться действовать сообща, доверять 
друг другу, помогать слабым, вырабатывать общие идеи воплощать их при 
решении творческих заданий, которые сформулированы так, что ничем не 
ограничивают фантазии детей.
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Спасибо за внимание!


