
ИГРОВАЯ ТЕХНОЛОГИЯ



Главная цель игровой технологии – создание полноценной 

мотивационной основы для формирования навыков и умений деятельности в 

зависимости от условий функционирования дошкольного учреждения и уровня 

развития детей.
Ее задачи:

Достигнуть высокого уровня мотивации, осознанной потребности в условии 

знаний и умений за счет собственной активности ребенка.

Подобрать средства активирующие деятельность детей и повышение ее 

результативности.



Целью игровых технологий является решение ряда задач:

◼ дидактических (расширение кругозора, познавательная деятельность; формирование 
определенных умений и навыков, необходимых в практической деятельности и др.);

◼ развивающих (развитие внимания, памяти, речи, мышления, воображения, фантазии, творческих 
идей, умений устанавливать закономерности, находить оптимальные решения и др.);

◼ воспитывающих (воспитание самостоятельности, воли, формирование нравственных, 
эстетических и мировоззренческих позиций, воспитание сотрудничества, коллективизма, 
общительности и др.);

◼ социализирующих (приобщение к нормам и ценностям общества; адаптация к условиям среды и 
др.).



Концептуальные основы игровой технологии:

◼ Игровая форма совместной деятельности с детьми создается при помощи игровых приемов и ситуаций, 

выступающих в качестве средства побуждения и стимулирования ребенка к деятельности.

◼ Реализация педагогической игры осуществляется в следующей последовательности – дидактическая цель 

ставится в форме игровой задачи, образовательная деятельность подчиняется правилам игры; учебный 

материал используется в качестве ее средства; успешное выполнение дидактического задания связывается с 

игровым результатом.

◼ Игровая технология охватывает определённую часть образовательного процесса, объединенную общим 

содержанием, сюжетом, персонажем.

◼ В игровую технологию включается последовательно игры и упражнения, формирующего одно из 

интегративных качеств или знание из образовательной области. Но при этом игровой материал должен 

активизировать образовательный процесс и повысить эффективность освоения учебного материала.



СОДЕРЖАНИЕ ИГРОВОЙ ТЕХНОЛОГИИ:

1. Игровая форма совместной деятельности с детьми создаётся при помощи игровых приёмов и 
ситуаций, выступающих в качестве средства побуждения и стимулирования ребёнка к деятельности.

2. Реализация педагогической игры осуществляется в следующей последовательности – 
дидактическая цель ставится в форме игровой задачи, образовательная деятельность подчиняется 
правилам игры; учебный материал используется в качестве её средства; успешное выполнение 
дидактического задания связывается с игровым результатом.

3. Игровая технология охватывает определённую часть образовательного процесса, объединённую 
общим содержанием, сюжетом, персонажем.

4. В игровую технологию включаются последовательно игры и упражнения, формирующие одно из 
интегративных качеств или знание из образовательной области. Но при этом игровой материал должен 
активизировать образовательный процесс и повысить эффективность освоения учебного материала.



Методы и приемы,
способствующие

обогащению
содержания игры.

-Исполнение воспитателем главной роли (Т.М.Бабунова);
-Индивидуальная игра воспитателя с ребенком,
при этом воспитатель исполняет ведущую роль (Н.Я. Михайленко);
-Внесение образных игрушек (Т.М. Бабунова);
-Прием параллельной игры (Н.Ф. Тарловская);
-Прием ролевой игры с продолжением 
(Н. Палагина);
-Активизирующее общение взрослого с детьми в
процессе их игры, направленное на пробуждение и
самостоятельное применение детьми новых способов решения игровой задачи, на отражение в 
игре новых сторон жизни (Новоселова С.Л.);
-Игра в телефон (Н. Палагина);
-Обыгрывание с помощью кукол сюжетов жизни
детей в детском саду;
-Разыгрывание с детьми воображаемых ситуаций. 

Методы и приемы, 
способствующие 
регулированию 
игровых 
взаимоотношений. 

-Игры, облегчающие адаптацию («приходите ко
мне в гости») (Н.Ф. Тарловская);
-Участие воспитателя в игре (главная роль)
(Михайленко Н.Я.);
-Использование многоперсонажного сюжета (2
врача, 2 шофера) (Михайленко Н.Я.);
-Внесение кукольного персонажа, постановка
правил поведения от его лица;
-Создание разновозрастных игровых триад (В.И.Турченко



ОСОБЕННОСТИ

Это взаимодействие включает все этапы деятельности: целеполагание, 

планирование и организацию, реализацию целей, анализ результатов 

деятельности.

Важной особенностью современных игровых технологий, которые воспитатель 

использует в своей работе, является то, что игровые моменты проникают во все 

виды деятельности детей: труд и игра, учебная деятельность и игра, повседневная 

бытовая деятельность, связанная с выполнением режима и игра.



ПРИМЕНЕНИЕ В ПРАКТИКЕ

К феномену игры стоит относиться как к уникальному явлению детства. Игра – 

это не только имитация жизни, это очень серьезная деятельность, которая позволяет 

ребенку самоутвердиться, самореализоваться. Участвуя в различных играх, ребенок 

выбирает для себя персонажи, которые наиболее близки ему, соответствуют его 

нравственным ценностям и социальным установкам. Игра становится фактором 

социального развития личности.


