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Повторение
Два братца через 
грядку смотрят,

А подойти друг к 
другу не могут.

По углам доски 
стоят

Украшают войска 
ряд

Он может ходить, как 
Ладья и как Слон –

И прямо и наискосок.
Направо, налево, вперёд 

и назад…
А бьёт он и   вдаль и в 

упор.
Он очень опасен вблизи и 

вдали –
Ты больше вниманья ему 

удели

Как ходит Ферзь, Ладья, Слон. 

13 полей27 полей 14 полей

Как рубит Ферзь, Ладья, Слон. 
Сколько полей контролирует фигура стоящая на  «е5»

ФЕРЗЬ ЛАДЬЯ СЛОН

Закончите предложение  (Шах - это..)   (Мат - это..)
+  Шах-это 

нападение на короля
×  Мат-это шах от 

которого нет защиты

Сила фигур 
9 5 3



Кто сильнее

Ферзь сильнее ладьи и слона вместе



ФИЗМИНУТКАФИЗМИНУТКА

Быстро встали, тихо сели,
Головами повертели,

Сладко-сладко потянулись
И друг другу улыбнулись.

Рот закрыли на замок,
Продолжается урок! 



Ферзь против Слона

Тренажеры
1 2 3

Двойной удар
1 2 3 4 5

Перехитри часовых
1 2 3 4 5 6

6

Ферзь против Ладьи
1 2 3 4 5

Взятие
1 2 3 4 5 6

7
Выиграй фигуру

1 2 3 4 5 6



ФЕРЗЬ против Ладьи №1
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем (тремя способами) на 

черную ладью. Ферзя нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



ФЕРЗЬ против Ладьи №2
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем (тремя способами) на 

черную ладью. Ферзя нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



ФЕРЗЬ против Ладьи №3
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем на черную ладью. Ферзя 

нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



ФЕРЗЬ против Ладьи №4
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем на черную ладью. Ферзя 

нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



ФЕРЗЬ против Ладьи №5
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем  на черную ладью. 

Ферзя нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



ФЕРЗЬ против Слона №1
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем на черного слона (тремя 

способами). Ферзя нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



ФЕРЗЬ против Слона №2
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем на черного слона (тремя 

способами). Ферзя нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



ФЕРЗЬ против Слона №3
Атака неприятельской фигуры. Напади белым ферзем на черного слона (тремя 

способами). Ферзя нельзя ставить под бой.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Двойной удар №1
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Двойной удар №2
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Двойной удар №3
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Двойной удар №4
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Двойной удар №5
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Двойной удар №6
Напади белой фигурой на две черные

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Взятие №1 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Взятие №2 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 
тренажера

Подсказка
1 ход 



Взятие №3 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 
тренажера



Взятие №4 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 
тренажера

Подсказка
1 ход 



Взятие №5 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Взятие №6 
Побей незащищенную черную фигуру.

К выбору 
тренажера

Подсказка
1 ход 



Выиграй фигуру №1 
Сделай  белыми такой ход, чтобы при любом ответе противника, 

вторым ходом забрать одну из черных фигур.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Выиграй фигуру №2 
Сделай  белыми такой ход, чтобы при любом ответе противника, 

вторым ходом забрать одну из черных фигур.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Выиграй фигуру №3 
Сделай  белыми такой ход, чтобы при любом ответе противника, 

вторым ходом забрать одну из черных фигур.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Выиграй фигуру №4 
Сделай  белыми такой ход, чтобы при любом ответе противника, 

вторым ходом забрать одну из черных фигур.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Выиграй фигуру №5 
Сделай  белыми такой ход, чтобы при любом ответе противника, 

вторым ходом забрать одну из черных фигур.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Выиграй фигуру №6 
Сделай  белыми такой ход, чтобы при любом ответе противника, 

вторым ходом забрать одну из черных фигур.

К выбору 
тренажера

Подсказка 



Перехитри часовых №1
Доберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, 

атакованные черными фигурами-часовыми. 

К выбору 
тренажера

Подсказка
Ход  ферзя 

Подсказка
Контроль
слона d6

Подсказка
Контроль 
слона d3 



Перехитри часовых №2
Доберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, 

атакованные черными фигурами-часовыми. 

К выбору 
тренажера

Подсказка 
Ход ферзя 

Подсказка
Контроль 

слона 



Перехитри часовых №3
Доберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, 

атакованные черными фигурами-часовыми. 

К выбору 
тренажера

Подсказка
Ход ферзя 

Подсказка
Контроль 

ладьи 



Перехитри часовых №4
Доберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, 

атакованные черными фигурами-часовыми. 

К выбору 
тренажера

Подсказка
Ход слона

Подсказка
Контроль 

поля 



Перехитри часовых №5
Доберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, 

атакованные черными фигурами-часовыми. 

К выбору 
тренажера

Подсказка 
ход  слона 

Подсказка
Контроль 

поля 



Перехитри часовых №6
Доберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, 

атакованные черными фигурами-часовыми. 

Подсказка
Ход ладьи 

К выбору 
тренажера



Перехитри часовых №7
Доберись белой фигурой в ракету, не становясь на поля, 

атакованные черными фигурами-часовыми. 

К выбору 
тренажера

Подсказка 
Ход ферзя 



Отрази свое настроение смайликом.
Рефлексия

Возьмите смайлик соответствующий Вашему настроению и прикрепите 
его на доске с магнитной основой. 

Я все знаю, понял 
и могу объяснить 

другим!

Я все знаю, понял, но 
не уверен, что смогу 
объяснить другим!

У меня остались 
некоторые 
вопросы.

Я вам желаю побеждать себя каждый день, 
каждый день открывать все новые знания, идти только вперед.
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